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Talentos Inclusivos

chega a VI edicion:

innovacion con impacto real

dende as aulas galegas

Museo Domus
da Corufa
acolleu hoxe
oactode
apertura da
sexta edicion
de Talentos Inclusivos, o pro-
grama impulsado polo Centro
de Investigacion en Tecnoloxias
da Informacion e as Comunica-
cions (CITIC) da Universidade
da Coruia, que relne nesta
ocasién a quince centros escola-
res de toda Galicia.
A iniciativa promove a inclu-
sion social a través da ciencia
e a tecnoloxia, consolidandose
como un proxecto de referencia
que acumula recofilecementos
nacionais e internacionais. Tal e
como salientan dende o CITIC,
o programa reflicte o compro-
miso do centro con proxectos
de alto compoifiente social que
fomentan a integracion das
persoas con discapacidade,
sensibilizan a sociedade e im-
pulsan unha ciencia ao servizo
da comunidade.
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Nesta edicion, Inditex simase
por primeira vez a iniciativa. Un
grupo de profesionais da com-
pafiia colaborara co alumnado e
coas entidades sociais partici-
pantes para desefiar e pofier en
marcha soluciéns tecnoldxicas
que dean resposta a retos reais
aos que se enfrontan as persoas
con discapacidade no seu dia a
dia. A participacién deste equipo
voluntario permitird achegar
cofiecemento técnico e expe-
riencia profesional ao proceso
educativo, favorecendo unha
aprendizaxe practica, colaborati-
va e orientada & inclusién.

O programa, que conta co
apoio do Consello Social da
UDC, o Concello da Corufa, a FE-
CYT, Inditex e a Xunta de Galicia
—a través das consellerias de
Educacioén, Ciencia, Universida-
des e Formacion Profesional e
de Politica Social e Igualdade—,
busca fomentar as vocacions
cientificas entre o alumnado
galego e dar visibilidade & diver-
sidade funcional. Nesta edicién,

Exposicion
permanente
na Domus

primeiro museo interactivo
do mundo dedicado inte-
gramente ao ser humano, a
Domus da Coruna, reserva
un espazo nas suas instalacions ao
proxecto Talentos Inclusivos, nunha
exposiciéon permanente na que actual-
mente podemos ver distintos paneis
informativos, unha peza audiovisual e
varios exemplos de retos desenvolvi-
dos en anteriores ediciéns do progra-
ma, como son un xadrez adaptado
creado no IES Ramén Méndez Pidal
da Corufa, un soporte para o mobil
desenvolvido no IES Sofia Casanova de
Ferrol, unha mesa de mobilidade crea-
da no IES Poeta Dia Castro de Guitiriz
e un sopracandeas de aniversario que
fixeron realidade no IES Rego de Trabe
de Culleredo.
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A iniciativa promo-

ve a inclusion social

a través da ciencia e

a tecnoloxia, conso-
lidandose como un
proxecto de referencia
que acumula recorie-
cementos nacionais e
internacionais.

quince centros de secundaria, ba-
charelato e Formacién Profesional
traballaran en retos formulados
por entidades do terceiro sector
como ASPACE Corufia, Amencer-
ASPACE, APAMP e Cruz Vermella A
Coruia, centrada no colectivo das
persoas maiores.

A experiencia da quinta edicién
servira de guia para os novos
equipos, que agora seguiran o ca-
mifo aberto por proxectos como
unha aplicacioén visual para facili-
tar o uso de electrodomésticos a
persoas con alzhéimer; un sistema
de pictogramas impresos en 3D

con taboleiro interactivo; unha
canastra adaptada para fomentar
o deporte inclusivo; unha manta
de peso con luces terapéuticas;
Oou un mecanismo para abrir e
pechar billas con menor esforzo e
maior seguridade.

Manuel G. Penedo, director do
CITIC, sublifou que «chegamos a
VI edicién consolidando Talentos
Inclusivos como un referente en
innovacion social e tecnoléxica
feita dende as aulas. O crecemen-
to do programa e o compromiso
das entidades colaboradoras
permiten levar soluciéns reais
a persoas e colectivos que as
precisan». Engadiu ademais que
«a alianza entre centros educati-
vos, entidades sociais e empresas
reforza a transferencia de cofie-
cemento e acelera o impacto no
territorio».

Pola stia banda, Javier Pereira,
subdirector do CITIC e coordi-
nador do proxecto, destacou
«a oportunidade do alumnado
para aplicar as TIC con fin social
real, traballando con usuarios/as
e profesionais que lles achegan
unha perspectiva practica, ética e
inclusiva do uso da tecnoloxia».

No acto intervifieron represen-
tantes das entidades e institu-
ciéns colaboradoras —Xunta
de Galicia, Concello da Coruna,
Deputacion da Coruia e Univer-
sidade da Corufa—. Ao longo da
sesidn, persoas usuarias de ASPA-
CE Coruna, persoal investigador
do CITIC e representantes do
profesorado e do alumnado dos
centros participantes comparti-
ron experiencias e aprendizaxes
das ediciéns anteriores. B

PO FEDER Galicia 2021 - 2027. "Unha Europa mdis intelixente: transformacién econémica
innovadora e intelixente". Subvencionado pola Conselleria de Educacion, Ciencia,
Universidades e Formacién Profesional da Xunta de Galicia e cofinanciado pola UE.
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A Xunta achegara
unha ferramenta
de proteccion
para evitar
accesos non
autorizados aos
historiais clinicos

Codig

<
ey
U
"~
S
"~
(|
L
=
en
D
7))
L
VU
e
o yuy
@

o

cero

presi-
denteda "
Xunta, Al-
fonso Rueda,
presentou o
pasado 3 de no-
vembro un importante proxecto
de proteccién tecnoldxica para
mellorar a salvagarda da informa-
cion da Conselleria de Sanidade,
que implicara un investimento
de 925.650 euros. Con esta contia
desenvolverase unha ferramenta
informatica de proteccién de se-
guridade baseada en intelixencia
artificial para “evitar accesos non
autorizados” & informacion do
sistema sanitario publico.

O presidente explicou que a
posta en marcha desta ferramen-
ta no Servizo Galego de Saude
“permitird a alerta tempera de
ameazas que afecten a platafor-
ma de identidades, asi como a
proteccion proactiva automa-
tizada de posibeis intentos de
accesos non autorizados aos
datos almacenados pola sanida-
de publica galega, entre eles, os
datos clinicos da cidadania” O
obxectivo é, tal e como sinalou
Rueda, “preservar os datos médi-
cos” e o“dereito & intimidade” dos
pacientes, ao que engadiu que a
Conselleria de Sanidade licitara
proximamente este servizo, que
conta con financiamento da
Unidn Europea nun 60 %, a través
do Programa Galicia FEDER 2021-
2027.

A ferramenta que se vai
contratar, utilizando técnicas de
IA e aprendizaxe automatica,
permitird a andlise de usuarios e
entidades para establecer unha
lina base ou patréon de compor-

]

. tamento normal, o qtl’e 0sibili=
tard, segundo afirmou o titular
do Executivo.galégo, “detectar
anomalias” e desyiacions qué
poidan indicar unha actividade
maliciosa.  *

O presidente destacou que a
ferramenta tamén ofrecera unha
proteccion “en tempo real”, co
obxectivo de ser o mais efectiva
posible na resposta ante inci-
dentes, definindo e implantando
politicas de deteccidn, bloqueo e
accions automatizadas.

Lembrou que o departamento
sanitario da Xunta esta inmerso
nun proceso de transformacién
e saude dixital, tal e como se
recolle no Plan estratéxico de
transformacion dixital do Servizo
Galego de Saude 2023-2026, con
15 milléns de euros consignados
para este fin nos orzamentos da
Conselleria de Sanidade para o
ano 2026.

“Esta transformacion preten-
de evolucionar o modelo de
atencién & cidadania, permitindo
dar resposta aos retos do sector
e & poboacién, impulsando unha
serie de premisas que garantan
a seguridade da informacion, e
facilitando o traballo dos profe-
sionais e 0 acceso aos servizos de
saude por parte da poboacién
co maior nimero de garantias’,

sinalou, recordando
que a Conselleria de
Sanidade desenvolve
proxectos destinados a
facilitar a xestion sanitaria,
onformando sistemas de
rmacion corporativos para
lizar na toma de decisions
dos responsabeis dos distintos
ambitos, asi como facilitar ser-
vizos dixitais‘de transparencia e
autoxestion a cidadania.

Esta adquisicion complemen-

ta outras acciéns que se estdn a

flevar a cabo dentro do Plan de

Ciberseguridade, como é a con-
tratacién de soluciéns de control
de dispositivos electromédicos,
ou unha solucion de seguridade
de aplicacions web, en fase de
adxudicacion.

O presidente Rueda tamén
lembrou que o panorama das
ciberameazas experimentou
unha transformacién significati-
va: na actualidade, os ciberdelin-
cuentes céntranse cada vez mais
en comprometer as identidades
dos usuarios e sistemas como
principal via de ataque. En lugar
de forzar a entrada, os atacantes
a miudo acceden suplantando a
identidade de usuarios lexitimos
utilizando credenciais validas
pero comprometidas. “Esta
tactica volveuse predominante
con informes que indican que
a gran maioria das fendas de
seguridade involucran o uso de
credenciais roubadas ou débiles,
un cambio fundamental sublifa
a necesidade de solucions de se-
guridade que vaian mais alé da
proteccion tradicional’, engadiu
a Conselleria de Sanidade. B
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Unha campana
con grandes
novidades

Prosegue a bo ritmo e ata o remate do ano a
vacinacion fronte a gripe e a covid-19

Conselleria de

Sanidade activou

en setembro a

campana de vaci-

nacion da gripe e
da covid-19 nos centros socio-
sanitarios. Entre as principais
novidades compre salientar a
vacinacién con doses de alta
carga as persoas maiores de 70
anos, a ampliacién da vacina
intranasal da gripe aos nenos
de ata 11 anos e a posta en
marcha dun programa piloto de
vacinacioén escolar o pasado 13
de outubro: un programa piloto
de vacinacion fronte 4 gripe por
via intranasal que esté a chegar
a 19.000 nenas e nenosde 3 a
11 anos.

A campana de vacinaciéon
desefnada pola Xunta esténdese
ata o vindeiro 31 de decembro
e desenvélvese dun xeito pro-
gresivo, segundo os distintos

Nimero 268

colectivos e grupos de idade, ata
acadar ao conxunto dos grupos
de poboacion diana.

A primeira das fases de inmu-
nizacion arrincou o 29 de setem-
bro coa administracion da vacina
antigripal reforzada aos usuarios
das residencias de maiores e dos
centros de persoas con discapa-
cidade da comunidade.

Como dixemos, a Conselleria
de Sanidade introduce este ano
como novidade a ampliacion das
doses de alta carga aos maiores
de 70 anos, e faino logo dos “bos
resultados acadados no ensaio
clinico Galflu” e incluindo tamén
na inmunizacién ao persoal que
traballa nestes centros.

O 13 de outubro a campana
continuou coa vacinacién dos
nenos e nenas con idades com-
prendidas entre os 6 meses e
os 11 anos, introducindo neste
punto duas novidades: por unha

CAMPANA DE

VACINACION ESCOLAR
CONTRA A GRIPE

27
W
@

banda, a ampliacién da vacina
da gripe por via intranasal aos
nenos de entre 24 meses e ata
os 11 anos; e, pola outra, a posta
en marcha dun programa piloto
de vacinacion escolar coa apli-
cacién desta vacina nos propios
centros educativos. Asi, o alum-
nado de 55 centros educativos
estd a participar nun programa
que ten por obxectivo chegar

a 19.000 nenos de entre3 e 11
anos (nados entre 2014 e 2022).
Para o resto de nenas e nenos de
6 meses a 11 anos, a vacinacion
facilitarase no seu centro de
saude.

Tratase dunha iniciativa
conxunta das consellerias de
Sanidade e Educacién, Ciencia,
Universidade e FP que ten o
obxectivo de seguir consolidan-
do “a posicion dianteira que ten
Galicia” en materia de preven-
Cién ao contar” co calendario
de vacinacién mais completo
do mundo”. O feito de que se
aplique a vacina fronte a gripe
por via intranasal, que evita o
pinchazo, facilita a loxistica da
actuacion.

A finalidade ultima, de acordo
coa campana xeral de inmuniza-
cion fronte & gripe, é diminuir o
numero e a gravidade das com-
plicacions derivadas deste virus
na poboacién infantil, tentando
minimizar o impacto na saude
deles mesmos, das suas familias
e de toda a poboacién, mediante
a prevencion coa rotura da ca-
dea de transmision.

A campana continuou o
20 de outubro coa vacinacién
de diferentes grupos de po-
boacién: persoas de 70 e mdis
anos, persoas en situacion de
inmunosupresién e o persoal
sanitario e dos servizos de
urxencias da comunidade.

O 3 de novembro comezou
a quenda de inmunizacién
das mulleres embarazadas e
tamén das persoas menores de
60 anos que padezan algunha
patoloxia de risco.

Unha semana despois,
desde o 10 de novembro, sera
a quenda das persoas con 60
e mais anos, do persoal de
servizos esenciais, asi como de
aquel persoas con exposicion
laboral.

O cronograma completarase
a partir do 1 de decembro coa
vacinacion dos convivintes de
persoas de risco e do resto da
poboacioén.

A Conselleria de Sanidade
quixo reafirmar que “Galicia
salienta como lider nas taxas
de cobertura, tanto no caso da
gripe como da covid-19” Asi, a
taxa de vacinacién da gripe en
maiores de 65 anos en Galicia
acadou 0 71 % de cobertura,
fronte ao 58,4 % en Espana.

A Xunta convida ao conxun-
to da poboacién galega a va-
cinarse fronte a gripe e a co-
vid-19 co obxectivo de reducir
a sta incidencia na comunida-
de e asi previr os seus efectos
na saude da poboacion. B
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A Lei de recursos naturais impulsara a nosa
terra como modelo de emprego, riqueza e
sostibilidade ambiental

8|

maior reforma
en materia
industrial e
enerxética dos
ultimos anos
en Galicia. Asi
cualificou a Lei de recursos
naturais impulsada pola Xunta
a conselleira de Economia e In-
dustria, Maria Jesus Lorenzana,
coincidindo coa sta aproba-
cién definitiva no Parlamento
(o debate final do texto), o
pasado 22 de outubro. “Hoxe

é un dia moi importante para
Galicia”, dixo a conselleira ao
termo do debate, engadindo
que “é unha lei que nos sitla ao
carén das primeiras economias
e que prevé que os beneficios
dos recursos naturais reper-
cutan nos galegos” Unha lei,
abondou, “que vai permitir
avanzar na descarbonizacién
de Galicia, no autoabastece-
mento e que vai xerar un crece-
mento industrial e enerxético
importantisimo nesta lexislatu-
ra e nas seguintes”.

Codigo
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Tamén fixo saber que “en
Galicia temos sorte porque neste
momento de revolucién indus-
trial temos todos os elementos
para posicionarnos en Europa
e, para iso, é necesario ter unha
lexislacion adaptada e que
permita facer uso dos recursos
naturais, con pleno respecto ao
territorio, pero redundando en
emprego e en desenvolvemento
econémico”.

A vangarda de Europa

A Lei de Promocion dos
beneficios sociais e econdmicos
dos proxectos que utilizan os re-
cursos naturais de Galicia foi pre-
sentada no Parlamento no veran
de 2024 pola conselleira, quen
sublifiou daquela que estamos
ante “unha que nace cun espirito
transformador e cunha idea moi
clara: converter a riqueza natural
de Galicia en riqueza social”.

“Isto vaise facer’, proseguiu,
“fomentando os beneficios
sociais e economicos dos dife-
rentes proxectos, que van ser un

compromiso adicional adquirido
polos promotores para xerar un
impacto positivo na comunida-
de e, especialmente, nas zonas
situadas dentro do seu ambito
de influencia”.

A conselleira explicou que esta
norma, “absolutamente garan-
tista’, comprende os proxectos
de producion de enerxia a partir
de fontes renovables; os que
requiren da concesion de augas
que a propia lei determina; e os
dereitos, concesions mineiras
e proxectos de explotacién
mineiros.

No marco desta lei, a valo-
racion dos beneficios sociais e
econdmicos das iniciativas cuxa
autorizacién sexa de competen-
cia autonémica integrarase den-
tro da avaliacion do seu impacto
ambiental, que se fara de acordo
coa lexislacion estatal e autoné-
mica aplicable, se fose precep-
tiva, para establecer as medidas
que permitan previr, corrixir e,
de ser o caso, compensar os seus
efectos sobre o ambiente.

Co devandito obxectivo,
establecerase un sistema de
indicadores do impacto socioe-
condmico no territorio, asi como
instrumentos financeiros para
apoiar os proxectos. A través
deste conxunto de disposiciéns
impulsado pola Conselleria,
exixirase ao promotor un estudo
de impacto social e econémico
do proxecto e a sua avaliacién no
procedemento de autorizacién.

Mediante esta lei, terase en
conta a promocion de novos
investimentos e, en particular, de
mecanismos de reinvestimento
dos beneficios obtidos. E tamén
o fomento da creacién e o man-
temento de emprego directo e
indirecto, asi como a creacion
de emprego cualificado na area
de implantacion e o fomento do
emprego feminino. Igualmente
a participacion nos proxectos de
investidores locais e de empresas
e administraciéns da zona na
que se situara a instalacién, e a
reducion de custos da enerxia e
a reducién da dependencia ener-
xética das persoas consumidoras
locais e industrias das zonas.

Menor custe da factura
eléctrica e canon a edlica
marina

Amais do devandito, a través
dos instrumentos que incorpora
a lei, a Administraciéon autoné-
mica participara en proxectos da
Sociedade Recursos de Galicia
(RDG), xa en funcionamento,
que vai ver multiplicadas as
suas posibilidades con esta
nova norma.“E unha solucién
para os fogares e as industrias
e un potencial aliado para os
axentes que operan no sector
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dos recursos naturais’, apuntou
a conselleira, sublifando que a
norma permitird tamén abaratar
a factura eléctrica as familias e
4s empresas, asi como avanzar
na autonomia enerxética da
comunidade galega.

A Conselleria de Economia ta-
mén destaca que o texto inclie
unha regulacion especifica para
facilitar o autoconsumo nas
dreas empresariais, que permita
ainstalacién de infraestruturas
nas parcelas lucrativas e dota-
cionais e sobre as edificacions,
ademais de establecer unha
interpretacion das ordenanzas
dos parques empresariais en
materia de alturas maximas,
recuamentos, edificabilidade

e outras similares de xeito que
favorezan a implantacion de
infraestruturas enerxéticas
eficientes.

Outro dos apartados destaca-
dos da lei é que esta regula un
mercado voluntario de créditos
de carbono para “monetizar”

a captacion de carbono de
determinadas actividades, que
contribuird a protecciéon do
medio natural e que fomentara
aqueles proxectos e actividades
(permitindo reducir a emision
de gases de efecto inverna-
doiro ou absorber carbono da
atmosfera ao ser susceptibles
de obter unha contraprestaciéon
econémica).

Por outra banda, fixa un
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canon a edlica marifna para com-
pensar as afeccions ambientais
e socioeconémicas sobre o
territorio dos desenvolvementos
de instalacidns de aeroxeracién
off-shore. E tamén un fondo

con achegas publicas e privadas
destinado a financiar actuacions
de recuperacién das zonas afec-
tadas por incendios de inciden-
cia singular.

Pofiendo en valor o te-
souro dos Nosos recursos
naturais

A lei ten a sua orixe nun feito
contrastado e nunha férmu-
la de consenso para o noso
crecemento econémico e social
garantindo os maximos criterios
de sustentabilidade: Galicia é un
territorio inmensamente rico en
recursos naturais e esa riqueza
debe ser un dos principais moto-
res para impulsar o desenvolve-
mento da comunidade auténo-
ma. Este é o leitmotiv da Lei de
Promocion dos beneficios sociais
e econdmicos dos proxectos que
utilizan os recursos naturais de
Galicia, e o piar sobre o que se
asenta a nova estratexia indus-
trial da Xunta.

Tratase dunha normativa
moderna e transversal que busca
establecer un marco legal sélido
para a proteccion, conservacion,
ordenacién e aproveitamento
sostible dos recursos naturais
galegos.

A norma entrou en vigor en
xaneiro de 2025 e establece
que “os recursos naturais son
unha peza esencial para a nosa
economia”e que, por tanto, ‘o
seu aproveitamento debe im-
pactar no territorio: os beneficios
xerados tefien que beneficiar
aos galegos e galegas, tanto -de
forma directa- aos habitantes
dos nucleos onde se extraen
eses recursos, como a sociedade
galega en xeral".

E dicir, o desenvolvemento
econdmico de Galicia pasa por
aproveitar o noso vento ou a
nosa terra para construir a Ga-
licia do futuro, que ten todo ao
seu favor para ser mdis moderna
e mais préspera. Desde esta
vision, “a Lei de Recursos Natu-
rais é unha oportunidade para
transformar Galicia nun modelo
europeo de equilibrio entre
desenvolvemento e sustenta-

bilidade”, recalca a Conselleria
de Economia, que sublifia que
“o espirito da lei é ordenador e
integrador, facilitando ferramen-
tas para que todos os sectores,
publicos e privados, contriblan
a un uso racional dos recursos”.

Un dos seus principios funda-
mentais € a conviccién de que
o desenvolvemento industrial e
a proteccidon ambiental non son
obxectivos opostos. Galicia non
ten que elixir entre natureza
ou economia. A lei reflicte que
ambas poden convivir baixo un
modelo de innovacién, susten-
tabilidade e corresponsabilida-
de. Apostar pola conservacién
da contorna no é un freo ao
progreso, sendn unha condicién
para garantilo a longo prazo.
Aindustria, a actividade agro
forestal ou a xeracion de enerxia
poden avanzar en harmonia
co medio ambiente, xerando
emprego e valor engadido sen
comprometer a riqueza ecoloxi-
ca do territorio.

En definitiva, esta lei nace
desde una vision moderna
que entende que a actividade
industrial, agro forestal ou ener-
xética pode e debe convivir coa
conservacion da contorna.

Algunhas claves da lei

- Alei aposta pola sustentabili-
dade como un motor de com-
petitividade e valor engadido.
Os beneficios de aproveitar
0s recursos naturais son be-
neficios econdmicos e sociais,
por tanto é posible aproveitar
0s recursos sen depredar
o medio ambiente e que o
desenvolvemento do recurso
natural é necesario para que
se desenvolva a industria.

- Galicia non ten que elixir en-
tre industria e natureza: elixe
futuro. O desenvolvemento
industrial e a sustentabilidade
ambiental poden ir da man.

- Galicia sera un referente de
territorio comprometido coa
sustentabilidade, a innova-
cién e o uso responsable da
nosa riqueza natural.

- A marca Galicia constituese
como simbolo dun territorio
rico en recursos naturais, que
poden xerar emprego, riqueza
e benestar e sempre desde o
maximo respecto, coidado e
proteccién ambiental. ll
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Palmarés
argalleiro

O estudante
Alejandro Paz, de
Barreiros, gana
Argallando.gal
cun modelo 3D
dunha catedral
clasica

Colexio Profesio-
nal de Enxefaria
en Informatica
de Galicia (CPEIG)
e a Axencia para
a Modernizacion Tecnoldxica
de Galicia da Xunta (AMTEGA)
entregaron o 24 de outubro os
premios da iniciativa Argallan-
do.gal, enmarcada no programa
Tech Kids, co obxecto de pofier
en practica o talento dixital da
rapazada e a sua capacidade
de resolucion de problemas
ao tempo que desenvolven
competencias persoais a través
dunha contorna colaborativa.
O acto celebrouse no centro
Gaids Tech da Cidade da Cultu-
ra, e os premios foron entrega-
dos polo presidente do CPEIG,
Fernando Suarez, e o director
de Area de Sociedade Dixital da
Axencia para a Modernizacion
Tecnoldxica de Galicia, Miguel
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Rodriguez Quelle. Ao acto
tamén asistiron os responsa-
beis e formadores do equipo
de Argallando.gal, asi como os
estudantes premiados e os seus
acompanantes.

Argallando.gal é unha inicia-
tiva que desafia ao alumnado
galego, a partir dos doce anos,
a participar nun programa para
argallar proxectos nos que a
cultura, a tradicion ou as lendas
se fusionen coa tecnoloxia, a
innovacién e a creatividade
(deseio e impresion 3D, pro-
gramacion, robética educativa,
drons, etc.).

No marco do programa reali-
zaronse 36 accidns formativas,
33 nas aulas CeMIT participan-
tes (Valga, Abegondo, Cuntis, A
Bola, Barreiros, Ribeira, O Barco
de Valdeorras, Betanzos, Poio,

O Vicedo e Leiro) e 3 na aula do
Gaias Tech, s que asistiron mais
dun centenar de estudantes e
unha vintena de participantes
interxeracioneis, entre pais,
avos e profesorado.

O programa concluiu coa
presentacion dos 50 proxectos
desenvolvidos, que competiron
por conseguir os diferentes
premios nas categorias de Xi-
gante Argalleiro, Nubeiro Tech,
E-Serea e Arbore Senlleira.

[ e s
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Equipos premiados
- Categoria Xigante Argalleiro
(gafador global):

Alejandro Paz, da Aula CeMIT
de Barreiros (Lugo). Presentou
un modelo 3D de cardcter téc-
nico moi complexo e cun alto
nivel de detalle: unha catedral
clasica con torres, cUpulas e
porticos. Destacou polo uso
das simetrias, a coherencia nas
formas e a inspiracion realista.

- Categoria Nubeiro Tech:

Jheferson Abreu Pasin,
da Aula CeMIT de Ribeira (A
Coruna). Presentou o videoxo-
go Camifando a Santiago,
unha proposta que combina
aventura grafica e plataformas,
con ilustraciéns propias, mapas
e distintos niveis de xogo.

Lois Otero Rodriguez, da
Aula CeMIT de Ribeira (A Coru-
Aa). Presentou un modelo 3D
que replica a fachada frontal da
Igrexa de Santa Uxia de Ribeira,
cun desefio moi logrado e gran
atencioén ao detalle.

Xenxo Lusquifios, da Aula
CeMIT de Cuntis (Ponteve-
dra). Presentou un traballo de
modelado arquitecténico que
reproduce, con alto nivel de
detalle, un horreo tradicional
galego, mostrando ademais
diferentes vistas e perspectivas.
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- Categoria E-Serea:

Maxirurais, grupo adscrito
4 Aula CeMIT de Fisterra (A
Coruna), pero formado por
alumnado do IES Maximino
Romero de Lema de Baio-Zas
(A Coruna). Participaron co
proxecto Namdrate do Rural,
unha iniciativa moi interesan-
te na que lograron implicar a
toda a comunidade educativa
para crear un repositorio de
informacién sobre lendas,
historias e tradicions do rural
galego, publicado en distintas
contornas web.

Os/as Vikingos/as de Vice-
do, grupo participante nas
formacions da Aula CeMIT de
O Vicedo (A Corufia). Presen-
taron un proxecto moi orixinal
no que combinaron medios
audiovisuais e robética educa-
tiva para narrar unha historia
sobre os Drakkars en San Ro-
man, o histérico asentamento
vikingo da sua zona.

. Categoria Arbore Senlleira:

O Cabazo da Memoria,
grupo adscrito tamén a Aula
CeMIT de Fisterra (A Coruia)
e formado por alumnado
do IES Maximino Romero de
Lema de Baio-Zas (A Coruna).
Presentou CabazoTech, un
proxecto sensacional que
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combina distintas tecno-
loxias para crear unha obra
integra destinada a visibi-
lizar, recordar e reactivar o
patrimonio visual colectivo
vinculado &s tradiciéns,
costumes e modos de vida
do rural galego. Unha autén-
tica ponte interxeracional
entre as xeraciéns pasadas,
presentes e futuras.

Todos os participantes dos
equipos premiados recibiron
de agasallo un conxunto de
material ocio-educativo, tec-
noléxico e cultural composto
por uns auriculares sen fios
de diadema HQ; un xogo de
mesa educativo de tematica
tecnoldxica; e unha cdmara
fotografica instantanea.

O equipo ganador global,
Xigante Argalleiro, recibiu
un conxunto de material
ocio-educativo, tecnoléxico
e cultural composto por
uns auriculares sen fios de
diadema HQ; un xogo de
mesa educativo de temética
tecnoloxica; unha cdmara
fotogréfica instantanea;

e un cheque por valor de
300 euros destinado a
compra de bens ou servizos
culturais, tecnoléxicos ou
educativos. B
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Por Fernando Suarez
Presidente do Colexio Profesional de Enxefaria
en Informatica de Galicia (CPEIG)

A seguridade que esquecemos: o
fin de Windows 10 e as pechaduras
abertas da nosa casa dixital

ai situacions que

se repiten unha

e outravezno

ambito da seguri-
dade informatica. Falamos de
intelixencia artificial, de redes
de ciberseguridade rexionais,
de novos estandares europeos
e de sofisticadas ferramentas
de deteccién e resposta, e con
todo, seguimos fallando no
madis basico: manter o noso
sistema actualizado.

Nos préximos meses, milléons
de equipos en todo o mundo
—e mais de tres millons sé en
Espafna— deixaran de recibir
soporte oficial de Windows
10. Isto significa que xa non
habera novas actualizaciéns
de seguridade, e polo tanto,
que cada vulnerabilidade
descuberta quedara aberta,
sen parche, esperando a ser
explotada.

Nun contexto onde a nosa
vida persoal e profesional de-
pende cada vez mais dun eco-
sistema dixital interconectado,
continuar empregando un sis-
tema operativo sen soporte é,
sinxelamente, un risco que non
podemos asumir. E non s6 a
nivel individual: un ordenador
sen actualizar nunha empresa,
nun concello ou nun centro
educativo é unha porta aberta
ao interior da organizacion,
unha entrada directa cara aos
seus datos, aos seus sistemas e
mesmo & sua reputacion.

E coma se alguén tivese
unha copia das chaves da nosa
casa e, sabendo que as pe-
chaduras quedaron obsoletas,
decidisemos non cambialas.
Poderiamos pofier camaras,
contratar vixilancia e mesmo

WINDEWS 10

instalar unha alarma, pero

se a porta principal segue co
mesmo bombin, todo o demais
perde sentido. Iso é, en esencia,
0 que ocorre cando ignoramos
as actualizacions de segurida-
de: confiamos en muros altos e
esquecemos as portas abertas.

A realidade é que a ciber-
seguridade non depende sé
da tecnoloxia, senén tamén
da cultura organizativa e da
responsabilidade. Non é unha
tarefa exclusiva do depar-
tamento técnico, senén un
compromiso que debe emanar
desde arriba. Neste sentido,

a nova Directiva NIS2, que os
Estados membros deberdn
aplicar nos préximos meses,

é clara: a responsabilidade

da ciberseguridade recae
directamente nos 6rganos de
direccién. Son eles quen deben
aprobar, supervisar e garantir
o cumprimento das medidas
necesarias.

E un cambio de paradigma
necesario, pero que require
tamén un cambio de menta-
lidade. Porque a norma pode
establecer obrigas, pero a
seguridade real s6 se consegue
cando hai conciencia. Cando
os directivos entenden que

actualizar sistemas, xestionar
vulnerabilidades ou investir
en prevencién non son tarefas
secundarias, senén acciéns
estratéxicas que garantan a
continuidade e a confianza da
organizacion.

A ciberseguridade é un
proceso continuo, non un
produto. Desde o CPEIG insis-
timos en que a verdadeira pro-
teccién comeza nos pequenos
xestos: un sistema actualizado,
un software legal, contrasinais
robustos, copias de segurida-
de e formacién continua das
persoas usuarias. Iniciativas
como CIBER.gal, a Rede de
Nodos de Ciberseguridade
Rexionais ou os programas de
concienciacion e capacitacion
que impulsamos desde o
Colexio buscan precisamente
iso: construir unha cultura
de seguridade que involucre
atoda a sociedade, desde a
cidadania ata a alta direccion.

Porque a tecnoloxia pode
ser complexa, pero a seguri-
dade comeza polo sinxelo. E
igual que ninguén deixaria as
chaves da sua casa a un desco-
Aecido, tampouco deberiamos
deixar as portas abertas da
nosa vida dixital. ll
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Xunta (a través

da Axencia para a

Modernizacion Tec-

noldxica de Galicia,

a AMTEGA) pora en
marcha a principios de 2026 os
laboratorios e centros demos-
tradores en ciberseguridade do
futuro Centro de Excelencia en
Ciberseguridade de Galicia (CECI-
GA), emprazado en Ourense.

A actividade inicial destes
espazos, que se desenvolvera
na Cidade da Cultura mentres
avanza a construcion do centro
definitivo na cidade das Burgas
(cuxa prevision é estar rematado
en 2026), centrarase na presta-
cién de servizos avanzados en
ciberseguridade, no apoio ao
cumprimento normativo, na rea-
lizacion de probas de produtos e
servizos, no impulso & creacién
de soluciéns innovadoras e na
formacion especializada.
Asi o adiantaron responsabeis

da axencia AMTEGA durante o
V Encontro Galego de Ciber-
seguridade, CIBER.gal, o gran
evento galego sobre protec-
cién tecnoldxica celebrado en
Santiago, onde explicaron que

Galicia,
referente en
ciberseguridade

O futuro CECIGA contara dende
comezos de 2026 con laboratorios e
centros demostradores

a Xunta contara cun laboratorio
con dous espazos diferenciados.
O primeiro sera un laboratorio e
centro demostrador de ciberse-
guridade destinado a produtos
con elementos dixitais, cunha
carteira de servizos especifica,

e 0 segundo, un laboratorio e
centro demostrador especializa-
do en ciberseguridade industrial,
tamén con servizos propios.

Rede de laboratorios
Ademais, explicaron que estes
centros coordinaran a rede ga-
lega de laboratorios en ciberse-
guridade aplicada ao transporte
intelixente e ao espazo aéreo
de vehiculos non tripulados.
Nesta rede participan o Instituto

Tecnoldxico de Galicia (ITG), a
Universidade de Vigo (UVigo), o
Centro Tecnolodxico da Automo-
cién de Galicia (CTAG) e o Centro
Tecnoldxico de Telecomunica-
ciéns de Galicia (Gradiant).

O traballo conxunto desta
rede permitira “situar Galicia a
vangarda en dmbitos como a
seguridade aérea de vehiculos
non tripulados ou a fiabilidade e
proteccion dos vehiculos auté-
nomos terrestres e das comuni-
caciéns 5G e 6G".

O Instituto Tecnoléxico de
Galicia serd o encargado de
desenar e fabricar un laboratorio
mobil avanzado para auditorias
de ciberseguridade no espazo
aéreo de vehiculos non tripu-

lados (UAS) e de desenvolver
software para a deteccién de
ciberameazas, caracterizacion
e simulacion de riscos neste
ambito.

Pola sta banda, a Universi-
dade de Vigo e o CTAG crearan
un laboratorio demostrador
conxunto arredor das tecno-
loxias do Shuttle conectado
(vehiculo lanzadeira eléctrico e
auténomo) para realizar simula-
ciéns e analises de ameazas de
ciberseguridade nas comunica-
cidéns entre vehiculos e infraes-
truturas.

A maiores, o centro tecnoloxi-
co Gradiant impulsara a creacién
dun laboratorio especializado na
validacion de compoiientes dun-
ha rede 5G e na avaliacion dos
riscos de ciberseguridade asocia-
dos a aplicacions e servizos no
ambito do transporte intelixente,
ademais de pofier en marcha un
laboratorio de ciberseguridade
industrial.

Centro transrexional

Esta rede de laboratorios in-
tégrase no proxecto dun centro
transrexional de innovacién e
competencia en cibersegurida-
de no que, xunto con Galicia,
participan Cataluia e a Comu-
nidade Valenciana. A iniciativa
enmadrcase no Programa de
Redes Territoriais de Especializa-
cién Tecnoléxica (RETECH), cun
orzamento total de 58 milléns
de euros, dos que preto de 19
milléns corresponden a Galicia.
O financiamento procede nun
75% do programa RETECH e o
25% restante é achegado polas
comunidades auténomas parti-
cipantes.

RETECH é unha iniciativa
impulsada pola Secretaria de
Estado de Dixitalizacion e Inteli-
xencia Artificial desde agosto de
2022, a través dunha convo-
catoria publica, e aprobada en
decembro dese mesmo ano.

O programa conta con fondos
europeos Next Generation EU do
Plan de Recuperacién, Transfor-
macion e Resiliencia do Goberno
de Espaia. B
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No camino da
transformacion

plena

Os procedementos da Administracion
mais solicitados estaran plenamente

dixitalizados en 2027

Axencia para a
Modernizacién
Tecnoldxica de
Galicia (AMTEGA)
debullou a folla de
ruta da Xunta para os vindeiros
anos en materia de Administra-
cién Electrénica. Segundo fixo
saber, os procedementos admi-
nistrativos da Xunta que reciben
mais de 100 solicitudes ao ano
tramitaranse de xeito totalmen-
te dixital en 2027, de acordo cos
obxectivos do Plan de traballo
de dixitalizacién plena dos pro-
cedementos 2026-2027.

Esta planificacion, que impli-
card investimentos que suman
9,79 milléns de euros, avanzara
no uso de tecnoloxias como as
automatizacions, a intelixencia
artificial e a analitica de pro-
cesos para facilitar a cidadania
galega os seus tramites coa
Administracion e cumprir cos
obxectivos do lll Plan de Admi-
nistracién e Goberno Dixital.

AMTEGA salienta que o uso
das tecnoloxias na Adminis-
tracion dixital permite “ofrecer
uns servizos mais eficaces, mais
personalizados, mais accesibeis
e mais seguros”. De feito, “huma-
nizar a Administracién é un dos
obxectivos principais da vision
360° da cidadania que ten en
marcha a Xunta’, engade a
axencia autondmica, apuntando
que a dixitalizacién plena dos
procedementos e as automa-
tizacions simplifican as trami-
tacions, tanto para as persoas
e empresas (que, por exemplo,
non tefien que aportar docu-
mentacién que xa presentaran
con anterioridade en calquera
oficina ou departamento); como
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para quen traballa na Adminis-
tracion, que, ao desprenderse
de acciéns mecianicas e repetiti-
vas, podera dedicar mais tempo
a resolucién de problemas
concretos.

Ademais, os servizos proacti-
vos permiten a Administracion
anticiparse as necesidades da
cidadania a través de mecanis-
mos intelixentes que activan
automaticamente tramites diri-
xidos a persoas concretas (como
a renovacion dun carné ou una
licencia ou a solicitude dunha
axuda ou subvencién).

A planificacién presentada
este mes de novembro prevé, asi
mesmo, a ampliacién das fun-
cionalidades en mobilidade para
a cidadania, como a aplicacién
para mébiles Xunta Eu. Ademais,
inclie medidas para a dixitaliza-
cién das oficinas de atencion a
cidadania e rexistro e o impulso
de novos escenarios de interope-
rabilidade entre departamentos
e Administracions.

Para determinar o grao de di-
xitalizacion, o informe identifica
catro graos, entre un nivel 0 para
os procedementos ou servizos
que non dispoifien dunha ferra-
menta dixital, ata o nivel 3, para
aqueles que, ademais de contar
cunha ferramenta que garante
a relacion dixital coa cidadania,
estan integrados cos sistemas
transversais para cumprir coas
obrigas de xestién interna dixital.

Na actualidade, a porcentaxe
de procedementos co maior
grao de dixitalizacion (nivel 3)

é do 23% (dato do primeiro
semestre de 2025). O obxectivo
establecido no plan é chegar

a0 50% en 2027. Este obxectivo
sube ata 0 95% no caso dos pro-
cedementos que reciben mais de
100 solicitudes anuais, é dicir, os
que representan mais carga de
traballo para a Administracion.

As consellerias que dispoiien
de mais procedementos co
maior grao de dixitalizacion son
as de Economia e Industria, co
41% no nivel 3; e a de Emprego,
Comercio e Emigracién, co 40%.
Ambas atépanse tamén entre as
conselleria que xestionan mais
solicitudes e tramitacions.

En canto 4 porcentaxe de
solicitudes con expedientes na
carpeta cidada, é xa do 100% na
Conselleria de Presidencia, Xus-
tiza e Deportes, e na Conselleria
do Mar. Esta porcentaxe é tamén
moi elevada (o 86%) no caso da
Conselleria de Medio Rural.

Para lograr os obxectivos, o
Plan establece actuacions para
a disposicion dun sistema de
tramitacion que permita desen-
volver o proceso de xeito plena-
mente dixital mediante sistemas
transversais de tramitacion, siste-
mas ou plataformas sectoriais, e
aplicaciéns especificas para pe-
quenos procedementos. A Xunta
tamén completara a dixitaliza-
cién dos tramites relacionados
con axudas e subvencions.

Asi mesmo, o modelo prevé
unha reducién significativa da
solicitude xenérica que non
conta cun sistema electrénico es-
pecifico. Outro dos obxectivos é
dispofier dunha vision integral a
través da universalizacion do uso
de ferramentas de tramitacion
dixital, integradas no sistema
contdbel. Para mellorar a calida-
de dos documentos e dos datos,
a Xunta impulsara o seu arquivo
electrénico administrativo, que
actualmente integra 0 42% dos
procedementos, ata alcanzar o
70% en 2027. Asi mesmo, refor-
zard a actualizacion continua da
informacion das persoas a través
da carpeta cidada. Esta mellora
estard alifada cun sistema cen-
tralizado de datos no Nodo de
Informacion Cidada (Citizen Data
Hub), que establece un modelo
de identificacion Unico para cada
persoa. &
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Antonio Fernandes | experto en seguridade e divulgador

]

— A seguridade informatica conta cada vez con
mdis dinamismo na nosa Seguridade, cunha
chea de actividades formativas para concienciar a
cidadania e as empresas, sendo un habitual como
relator nestas citas o experto en seguridade e
divulgador Antonio Fernandes, a quen temos que
agradecer que ilustrase aos nosos lectores sobre
o mundo do GNU/Linux nos primeiros nimeros
desta publicacion, e con quen tivemos a fortuna
de poder falar sobre a ciberseguridade, ambito no
que ten mais de duas décadas de experiencia.

inda que o habitual é cofecerte
pola tua faceta divulgadora, levas
dende primeiros de século tra-
ballando para empresas tanto de
perfil tecnoléxico como mais tradi-
cional, polo que gustariame comezar falando destas
ultimas. Non resulta dificil dar visibilidade ao feito de
que empresas de corte mais tradicional tefian que ter
un responsable da sua seguridade informatica?

— Ben, talvez non todas deban telo na sua propia
empresa, pero si deberian contar con alguén —xa sexa
unha compania especializada ou un auténomo exter-
no— que xestione a ciberseguridade.

Por unha banda, porque na actualidade todos os
negocios tefien unha importante componente dixital, e a
perda, manipulacién ou secuestro de datos pode provo-
car o peche da empresa dun dia para outro.

Ademais, existen multiples sectores que, a partir da NIS2,
deben cumprir determinados estandares de cibersegu-
ridade, o que tamén afectara 4s empresas auxiliares que
traballen con eles.

A capacidade de responder afirmativamente a unha
solicitude de estar ao dia neste ambito marcard, en moi
pouco tempo, a diferenza entre poder ou non poder
traballar con determinados clientes.

14| Codigo
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— Segundo a tua experiencia,
en que contornos a seguridade
estd a cobrar un peso mais
importante? Porque antes case
se limitaba a bancos e comer-
cio electrénico, pero agora os
datos persoais tamén tefien o
seu valor, e xa non se manexa
informacion con ordenadores,
sendn que os dispositivos
mobiles son incluso mais
numerosos.

— Agora todo est4 dixitaliza-
do, mesmo a merceria Pepi da
esquina do teu barrio, e coa en-
trada do VeriFactu, moita xente
xa tera pouca volta atras. Volver
ao lapis e ao papel é cada vez
mais imposible.

Ademais, a nivel particular, o
consumo de contidos dixitais
ou as nosas comunicacions
dependen da tecnoloxia. A ci-
berseguridade chega a todos os
ambitos e a todos os estratos,

e en breve veremos na nosa
propia pel que é unha vantaxe
competitiva.

— Nos ultimos tempos, non
son poucas as empresas e
institucions publicas que

son vitima do ransomware,
causando estragos no seu fun-
cionamento. E esa a meirande
ameaza actual? Ou hai outras
igual ou mais perigosas?

— Si, é unha das principais
ameazas a nivel técnico, e estd
sempre de actualidade porque
xera moitos beneficios para os
ciberdelincuentes. Para min, a
desinformacién e a manipula-
cién da opinién publica a través
de operaciéns de psyops tamén
son outra das ameazas que po-
den provocar problemas a nivel
internacional.

— Precisamente ante os
ataques de ransomware estan
a quedar en evidencia as defi-
ciencias de entidades que non
conseguen recuperar a sua
actividade rapidamente. E a
resiliencia a materia pendente
en materia de seguridade?

— Hai dous tipos de entidades:
as que foron hackeadas e as que
non o saben. Debemos aspirar

a ser das do segundo tipo, de-
tectar o antes posible e arranxar
a desfeita. O importante non é
caer, senoén levantarse e seguir
adiante.
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Para formar per-
soas que non tefen
por que saber, pero
necesitan cofecer o
basico para entender
a ciberseguridade no
seu negocio, fundei
recentemente cur-
sodeciberseguridad.
com

Para todo iso, a xente debe
confiar os seus procesos e plans
en persoas especializadas en
ciberseguridade. Isto é como
a medicina: se te rompes un
brazo, sabes que o médico de
cabeceira pode axudarte, pero
sempre sera mellor o diagnosti-
co se acodes ao traumatélogo.

Para formar persoas que
non tefien por que saber, pero
necesitan cofecer o basico para
entender a ciberseguridade no
seu negocio, fundei recente-
mente cursodeciberseguridad.
com. Ademais da formacion, os

alumnos poderan beneficiarse
de maneira gratuita dunha
asesoria personalizada para
resolver as dubidas que tefan
sobre este ambito e asi poder
aplicar as recomendacions cos
profesionais mais axeitados &s
necesidades de cada quen.

— No caso da IA, seguimos

a ter como grande problema

o elemento humano? E mais
doado que un sistema auto-
matico engane a unha persoa
empregando unha suplanta-
cion cada vez mais elaborada?
Teremos xeitos de protexernos
desta evolucién da enxefaria
social?

— Non sé enganan mellor
agora nas suplantacioéns tradi-
cionais como o phishing ou as
fraudes por correo como o BEC,
sendn que tamén xurdiron no-
VOs retos, como os deepfakes de
audio ou video, que xa cémpre
comezar a combater.

A persoa que recibe estas
mensaxes debe aplicar primeiro
o sentido comun g, se algo

lle resulta estrafio, avisar de
inmediato ao responsable de
ciberseguridade para que o
avalie. Con todo, tamén se estan

a desenvolver, desde o lado dos
bos, ferramentas que detectan
e paralizan estas ameazas antes
de que cheguen ao usuario
final.

— Para rematar, atréveste a fa-
cer unha predicion de futuro?
Teremos que aplicar medidas
de seguridade extremas, ci-
frando e asinando dixitalmente
case toda a nosa actividade,
ou poderemos vivir relativa-
mente tranquilos armados co
noso sempre tan mencionado
sentidino?

— Sentidifio, sempre habera
que ter. As ameazas evolucio-
nan, e nés deberiamos facelo
con elas. Desde o mundo da
ciberseguridade tentamos, na
medida do posible, que a pro-
teccidén sexa transparente para
o usuario final, pero sempre sera
necesario cambiar alguns malos
habitos para protexernos no dia
adia.

No futuro habera mais
ciberdelincuencia: a que existe
agora evolucionara e, moi
probablemente, xurdirdn novas
formas de intentar roubarnos e
enganarnos. Mais hai esperanza
se avanzamos xuntos. ll
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bufete galego
Pintos & Salgado,
a través do seu
co-fundador
Victor Salgado,
vén de compartir un novo
informe de seu sobre os retos
actuais da creacion musical do
noso tempo, retos que conflien
en boa medida no seguinte:
o dificil que é distinguir hoxe
en dia entre a musica creada
por Intelixencia Artificial e a
humana.

Para o bufete, cémpre mobi-
lizar recursos que nos axuden
a evitar que se dilta a fronteira
entre creacion artistica e crea-
cién IA, esta ultima ao alcance
da comunidade internauta a
través de ferramentas como
Suno ou Udio, que permiten
xerar en cuestion de segundos
temas musicais que non sé imi-
tan xéneros e estilos, senén que
chegan a ser percibidos polos
ointes como obras humanas.

O bufete galego sinala que un
recente estudo da Universidade
Federal de Minas Gerais, titulado
Echoes of Humanity: Exploring
the Perceived Humanness of Al
Music (Figueiredo, Martinelli,
#Sousa, Rodrigues, Pedrosa, Fe-
rreira; 2025, arXiv:2509.25601),
demostrou de forma empirica
esta situacion: en probas a
cegas, unha porcentaxe moi
elevada de participantes non
foi capaz de distinguir entre
canciéns compostas por artistas
humanos e aquelas xeradas por
1A.

O achado, lembra Victor
Salgado, “sup6n un punto
de inflexion para a industria
cultural, que ve como se dilte a
fronteira entre creacion artistica
e creacién artificial”.

Engade que ante esta situa-
cién podemos facernos unha
pregunta non tanto tecnoldxica
sendn mais ben legal, ética e
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O pequeno gran

reto da creacion
musical

Pintos & Salgado avoga por deixar clara a
fronteira entre a arte humana e a artificial

cultural: que pasa cando os con-
sumidores non saben se o que
escoitan provén dunha persoa
ou dun algoritmo?

O marco normativo euro-
peo: transparencia obriga-
toria a partir de 2026

A Unién Europea adiantouse a
este escenario co Regulamento
de Intelixencia Artificial, apro-
bado en 2024 e cuxa aplicacién
serd obrigatoria a partir de
agosto de 2026. O seu artigo 50
é claro: os sistemas de IA que
xeren contido sintético —xa
sexa audio, imaxe, video ou
texto— deberan garantir que
ese contido estea marcado nun
formato lexible e detectable por
calquera usuario.

“Este artigo introduce por
primeira vez un mandato
claro: a musica creada por IA
debe estar identificada como
tal, con soluciéns técnicas
robustas e transparentes. E
a Unica forma de protexer
aos consumidores, pero ta-
mén de salvagardar o valor

da creacion humana’, explica
Victor Salgado, advertindo que
esta transparencia sera a clave
para non caer en practicas que
poidan chegar a cualificarse de
enganosas: “Non abonda con
que a lA incorpore un marcado
invisibel no arquivo. Os servizos

de streaming, as plataformas de
distribucion e as redes sociais
deberdan ser proactivas & hora de
informar e etiquetar adecuada-
mente. Pola contra, poderiamos
falar de publicidade enganosa
ou mesmo de competencia
desleal fronte aos creadores
humanos”.

Entre ainnovacion e a
confusion cultural

A musica non é un produto
calquera: é un vehiculo cultural,
identitario e emocional. En
palabras de Salgado, “a creacién
artistica forma parte da nosa
identidade colectiva. Se a socie-
dade acepta consumir musica
artificial sen sabelo, corremos o
risco de desdibuxar a fronteira
entre o humano e o artificial
nun terreo tan esencial como a
cultura” O debate, por tanto, vai
mais alé da mera proteccion de
dereitos de autor, sinala, expli-
cando que do que se trata é de
preservar a confianza dos ointes
e de garantir que a tecnoloxia
sexa utilizada como ferramenta
de apoio creativo, non como
mecanismo de substitucion
silenciosa.

O papel de Europa e a res-
ponsabilidade compartida

Desde Pintos & Salgado
insisten en que a regulacién non
é s un imperativo legal, senén
tamén unha oportunidade para
que Europa lidere un debate
global. A UE, coa stia normativa
pioneira, pode marcar o estan-
dar internacional en materia de
transparencia e uso responsabel
da |A na cultura."Debemos esixir
que as plataformas tecnoloxicas
actien con ética e legalidade,
que
etiqueten e que non ba-
nalicen o valor da creacion

humana. E, ao mesmo tempo,
debemos abrir o camifio a
unha alfabetizacion dixital

dos usuarios: ensinarlles a

convivir coa IA, recofiecen-

do as suas vantaxes, pero
sen perder de vista que
significa realmente a crea-
tividade humana’, conclie

Salgado. H
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GaliciaTIC
2025

O foro salienta a importancia do
pensamento critico e a creatividade ante
o avance da IA

oa parte dos

relatores presentes

en GaliciaTlC 2025,

celebrado 0 30 de

outubro en Santiago
(na Cidade da Cultura), coinci-
diron en salientar a urxencia de
potenciar o pensamento critico
e a creatividade na era da IA. Asi
o puxeron de manifesto diferen-
tes expertos que participaron na
XXIIl edicion deste foro.

Na sua intervencion, Pilar LIa-
cer, vicepresidenta de Cultura e
Persoas na consultora de comu-
nicacién Both People & Comm:s,
sinalou que “a velocidade dos
cambios producidos pola tecno-
loxia, xunto coa irrupcién da IA,
provoca que os seres humanos
telamos que repensar 0 N0so
papel no mundo”.

Ll&cer, quen pronunciou
a conferencia inaugural de
GaliciaTIC 2025 baixo o titulo A
condicién humana na sociedade
tecnoldxica, proseguiu interpe-
lando a audiencia ao respecto de
se as “competencias e habilida-
des que nos diferenciaron fronte
ao reino animal seguirdn sendo
vélidas” Na sua opinién, a IA “xa
esta comezando a ocupar ese te-
rritorio que nos fixo Unicos como
especie” E engadiu: “Precisamos
reforzar o pensamento critico,

a curiosidade e a creatividade
fronte a uns algoritmos que,
en ocasions, parecen ter mais
empatia ca as persoas”.

Organizado pola Asociacion
de Empresas de Tecnoloxia de
Galicia (Ineo) e en colaboracién
coa Asociacion para o Progreso
da Direccion (APD), o foro Gali-
ciaTlC 2025 foi inaugurado polo
conselleiro de Educacién, Cien-
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cia, Universidades e FP da Xunta
de Galicia, Roman Rodriguez. Na
sUia intervencion, o conselleiro
reivindicou o modelo galego de
desenvolvemento sustentado
na innovacion, a dixitalizacién e
o talento, que conta co “com-
promiso decidido” da Xunta de
Galicia a través da ciencia e da
investigacion aplicada.

Durante a primeira das mesas
redondas, na que participou a
presidenta de Ineo e directora
executiva (CEO) en Ayco Internet
S.L., Lourdes Guerra, abordouse
a cuestion Tendencias e impactos
para o sector TIC en Galicia. Nesa
mesa, o CEO da tecnoldxica IMA-
TIA, Fernando Vézquez, indicou

B
(-

que a irrupcién da IA “contri-
buiu a que amplos estratos da
sociedade se volvesen mais
compracentes e dependentes
da tecnoloxia” Ainda que, ao seu
Xuizo, “o efecto neto é positivo’,
considerou necesario “estar
atentos a evolucién da tecno-
loxia e actuar para frear posibeis
abusos”.

Pola sua banda, a presidenta
de Ineo asegurou que a tecno-
loxia, e especialmente a IA, pode
apoderar as persoas, “pero sé
se sabemos usala con criterio”

e adaptarnos ao seu ritmo. Non
abonda con seguir a innovacion,
dixo, “precisamos educacion,
pensamento critico e obxectivos
claros” para que a |A estea ao
servizo do benestar comun e
non de intereses superficiais. Na
opinién de Lourdes Guerra, a
Intelixencia Artificial evoluciona
rapido, pero a humana debe
seguir sendo a que guia, crea e
decide cara a onde queremos ir.

Mentres, o director da
empresa EDISA, Carlos Sudrez,
destacou que a tecnoloxia, espe-
cialmente a IA, converteuse no
principal motor do cambio, pero
as organizacions ainda non apro-
veitan todo o seu potencial. Ao
seu xuizo, durante anos a falta
de capacidade técnica foi o freo.

Hoxe, o reto esta nas ideas, na
xestién e no liderado. “A direc-
cién das empresas debe asumir
a estratexia dixital con visién e
decision, porque a tecnoloxia
avanza mais rapido que as com-
panias e esixe transformar tanto
a organizacién coma a forma de
aprender e traballar’, afirmou.

Na tarde do xoves 30, Galicia-
TIC 2025 reforzou a stia aposta
pola formacion e o talento novo,
mantendo as exitosas sesions
de promocion do talento dixital
coa participacién de centros de
FP, universidades e escolas de
negocios de Galicia. Preto de 200
estudantes de ramas tecnolé-
xicas tiveron a oportunidade
de interactuar con empresas
interesadas en captar novos
perfis profesionais e cofiecer
de primeira man os avances en
Intelixencia Artificial, cibersegu-
ridade, robética ou computaciéon
eficiente.

O foro conta co apoio a axen-
cia AMTEGA, EDISA Sistemas de
Informacion S.A., IMATIA Innova-
tion S.L., Orange Espagne S.A.U.
e Smart Soluciéns Verdes S.L.
Ademais, as principais entidades
colaboradoras de Galiciatic 2025
son a Asociacion para o Progreso
da Direccién (APD), IGAPE e Ayco
InternetS.L. W
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R e MasOrange xa levan a 5G a mais do
65 % dos nosos concellos de menos de
10.000 habitantes co plan UNICO 5G

18] Codigg,

operadora
galega R fixo
balance da sta
cobertura de
5G na nosa te-
rra e avanzou
tamén algunhas linas estratéxi-
cas da sua folla de ruta para os
vindeiros meses. Segundo fixo
saber a empresa, esta xa levou
xa a sta cobertura mébil 5G a
madis de 80 municipios galegos
de menos de 10.000 habitan-
tes no marco do programa
UNICO 5G-Redes Activas, do
que MasOrange (grupo ao que
R pertence) resultou princi-
pal adxudicatario en Galicia.
Ademais, en breve completa-
ranse os traballos en mais de
medio centenar de concellos, e
en 2026 preto de 250 (dos 313
que ten Galicia) gozaran xa da
tecnoloxia 5G SA (Stand Alone),
que &, en palabras de R, “a mais
completa, estédbel e avanzada,
e que reduce ao maximo a
latencia (resposta de conexién
inmediata).

Tratase do 80 % dos conce-
llos da comunidade nos que
se concentra tan s6 0 20 % da
poboacién de Galicia, o que,
segundo lembra a operadora
galega, “d4 unha idea da sua
dispersion e do que supén
chegar ata o ultimo recuncho
de Galicia con esta tecnoloxia
de ultima xeracién”.

Asi, por exemplo, dispo-
fien xa de cobertura 5G SA o
municipio menos poboado

X v

de Galicia, Negueira de Muhiz
(Lugo), con 215 habitantes, ou
o de Larouco (Ourense), con
pouco mais de 430.

O programa de axudas
UNICO 5G_Redes Activas,
financiado polo Fondo de
Recuperacién da Unién Euro-
pea NextGenerationEU, prevé
traballos en Galicia en preto de
1.000 estacions mobiles, 100
delas de nova construcién. Ata
agora avanzouse xa en mais
de 630 emprazamentos e en
mais do 65 % dos municipios
do plan, que se prevé que
estea rematado na primavera
de 2026.

Apos a ultima convocatoria
de axudas, a finais de 2024,
MasOrange foi a principal
adxudicataria en Galicia, cun
total de 70 milléns de euros de
investimento ata finais de 2026,
dos que 22,7M€ corresponden
4 Corufa, 20,5a Lugo, 17,6 a
Ourense e 9,6 a Pontevedra.

R destaca o feito de terse
convertido “na primeira ope-
radora que dota a clientes sen
fibra en Galicia dunha soluciéon
5G converxente fixo e mobil”.
Deste xeito, 296 municipios
galegos (A Coruia, 88; Lugo,
65; Ourense 83; Pontevedra, 60)
xa gozan do servizo Internet
Rural, solucién de banda larga
a través de 5G (co Mambo
Axina) para ofrecer alta veloci-
dade e Wi-Fi 6 as poboacions
de aldeas e lugares onde non é
posibel levar a fibra éptica.
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Cando se completen os traba-
llos, 300.000 inmébeis dispersos
pola orografia galega gozaran
de velocidades de ata 1 Gbps
e poderan facer uso de multi-
ples dispositivos & vez, traballar
en remoto ou ver a television
coa maxima calidade, cunha
experiencia moi similar & opcién
6ptima da fibra e moi por diante
das conexions por satélite.

Ademais, a boa marcha dos
dous desenvolvementos (mabil
5G SA e Internet Rural para banda
larga con 5G) permitird que,
en breve, a practica totalidade
dos fogares e empresas galegas
conten coa conectividade mébil
e fixa mais avanzada tamén
no medio rural ou en zonas de
acceso complicado. Este balance,
sumado &s porcentaxes no con-
texto urbano de Galicia, apunta
a unha cobertura total 5G do
territorio a moi curto prazo.

A reducion da fenda dixital é
un dos grandes compromisos
de R dende que comezou a
sUa andaina hai mais de duas

décadas. “Mantivemos sempre,
reforzada agora con MasOrange’,
explican, “unha decidida aposta
polo desenvolvemento socioeco-
némico e tecnoldxico de Galicia,
que se concretou en mais de
2.300 milléns de investimento
acumulado no territorio ao longo
da sua traxectoria”

Municipios de menos de
10.000 habitantes que con
cobertura moébil 5G SA de R
(realizados e en curso)

A Coruna

Touro (nova construcion),
Frades (nova construcion), Vedra
(nova construcién), Sobrado
(nova construcion), Lousame
(nova construcion), Ares, Caba-
nas, Camarinas, Carino, Carnota,
Carral, Cerceda, Coirés, Curtis,
Frades, Malpica de Bergantiiios,
Moeche, Neda, Oza-Cesuras,
Paderne, Pontedeume, Toques,
Tordoia, Touro, Val do Dubra,
Valdovifio e Vedra.

En datas vindeiras completa-

ranse os traballos en Abegondo,
Aranga, Cabana de Bergantifos,
Cedeira, Cerdido, Irixoa, Laxe,
Mandn, Mazaricos, Mesia, Mu-
gardos, Muros, Muxia, Outes, A
Pobra do Caramifal, As Somozas
e Vimianzo.

Lugo

Barreiros (nova construcion),
Meira (nova construcién), Baralla,
Becerred, Begonte, Cervo, O
Incio), Mondonedo, Monterroso,
Muras, Negueira de Mufiz, Para-
dela, A Pobra do Brollén, Rabade
e O Valadouro.

Proximamente remataran os
traballos en: Baleira, Cervantes, O
Paramo, Pedrafita do Cebreiro, A
Pontenova, Ribas do Sil, Ribeira
de Piquin, Riotorto e Xermade.

Ourense

QOimbra (nova construcion),
Trasmiras (nova construcion),
Vilamarin (nova construcién),
Amoeiro, Beariz, Os Blancos, A
Bola, Carballeda de Avia, Castrelo
do Val, Castro Caldelas, Cenlle,

Chandrexa de Queixa, Coles,
Cortegada, Cualedro, Esgos, A
Gudifa, Larouco, Leiro, Maside,
Parada de Sil, A Peroxa, Punxin, Ri-
badavia, Rids, Sarreaus, A Teixeira,
Verea e Vilamartin de Valdeorras.

Proximamente remataran
os traballos en:

Allariz, Avién, Bande, Bobo-
ras, Carballeda de Valdeorras,
Castrelo de Mifio, Gomesende,
Laza, Lobios, Melon, A Mezquita,
Monterrei, Nogueira de Ramuin,
O Pereiro de Aguiar, Pifior, A
Pobra de Trives, Rairiz de Veiga,
Rubia, San Amaro, San Cibrao das
Vifnas, San Cristovo de Cea, Viana
do Bolo e Vilar de Santos.

Pontevedra

Catoira (nova construcion),
Caldas de Reis, Catoira, Crecente,
A llla de Arousa, Meano, Meis,

As Neves, Pontecesures, Portas,
Ribadumia e

O Rosal. En datas vindeiras
remataran os traballos en: Morafa
e Vilaboa. B

Telefonica achega cobertura 5G en 278 municipios

elefénica tamén
fixo balance da
sUa presenza en

Galicia en materia de 5G,
un dmbito tecnoldxico no
que, segundo informou
a operadora, é“lider
consolidada”. A compafiia
fixo saber que este ser-
vizo chega xa a un total
de 278 concellos, o que
supdn ofrecelo a mais do
94% da poboacién.

Esta cobertura 5G
da operadora é posibel
grazas & despregadura
de nodos (que poden
dar cobertura a varios
municipios) por toda a
xeografia galega nas duas
principais bandas nas
que actualmente opera o
5G en Espafia (banda de
3.500 MHz e 700 MHz).

Telefénica lembra
que tamén ostenta “o
liderado” na 5G ou de
altas prestacioéns (3.500
MHz), con nodos activos
en preto de 157 muni-
cipios (igualmente cada
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nodo pode servir 5G en
distintas localidades).

Esta banda dispén de
velocidades ultrarrapidas
(mais de 2Gbps) e moi
baixa latencia, o que
permite unha mellor
experiencia mobil, con
descargas case instan-
taneas, streaming de
alta calidade, ademais
dunha rede mais robusta
sobre a que despregar
prestaciéns avanzadas
para ofrecer os mellores
servizos 5G tanto a usua-
rios particulares como
empresariais.

Telefénica completa
a suia cobertura 5G coa
despregadura de nodos
na banda de 700 MHz
en 270 municipios. Esta
banda reforza o 5G en
edificios e en superfi-
cies extensas, o que se
traduce nun servizo mais
amplo en zonas rurais,
estradas e interiores.

No conxunto de Espa-
fia, a compania tamén

mantén a sua primeira
posicion en cobertura
5G, cunha despregadura
acada a un total de 5.700
municipios e que se
traduce en que mdis do
94% da poboacioén poida
gozar deste servizo.

En total, despregou
5.000 nodos por toda a
xeografia nacional, de

5G ou de altas presta-
cions en preto de 3.000
municipios e, en 5.000
localidades, na banda de
700 MHz -1.000 mais que
no primeiro trimestre
deste ano en ambas as
bandas-.

Telefénica destaca
neste punto pola sua
rede 5G Stand Alone

(5G SA), de xeito que os
5.700 municipios que
contan con 5G da ope-
radora, xa sexa a través
da banda de 700 MHz,
da de 3.500 MHz ou en
ambalas duas, “ofrecen
maximas prestacions
especialmente utiles
para as empresas’, sinala
a operadora.
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= o programa A continuacién sitianse O programa MercaNaVila conta
ﬁ MercaNaVila e a A Pobra do Caraminfal, 2.424 cun orzamento total de 6 milléns
H sua plataforma operacions e 135.128,90 euros, de euros, destinados a fomentar
O) Mercanavila.gal, e Rianxo, con 1.251 operaciéns as vendas nos pequenos estable-
c recursos im- € 69.126,26 euros, seguidos por ~ cementos e incentivar o consumo
: pulsados pola Deputacién da Outes (42.164,34 euros), Muros nos nucleos rurais e urbanos de
U U Corufia para apoiar o comercio (39.590,52 euros), Lousame menor tamano, contribuindo asf
de proximidade nos concellos (13.739,19 euros), Porto do a fixar poboacién e emprego.
m Q) de menos de 20.000 habitantes, Son (9.246,82 euros) e Carnota A campana permite que cal-
continua a consolidarse comoun  (8.371,95 euros). quera persoa poida descargar no
'-U Q_‘ éxito en toda a provincia e tamén En conxunto, os once seu dispositivo tecnoldxico os bo-
nas comarcas do Barbanza e concellos de menos de 20.000 nos, con independencia do seu
Ferrolterra. habitantes de Barbanza suman lugar de residencia. Non é preciso
: o Segundo os ultimos balances, mais de 1,1 milléns de euros en vivir nun concello pequeno: os
o yuuy con datos actualizados o pasado ~ vendas, o que representa arredor  bonos poden descargarse tamén
\O U 4 de novembro, o programa do 26,8 % do total provincial dende as cidades e grandes vilas,
oy ;_‘ acumula 56.662 bonos descarga- (4,25 milléns de euros). pero as compras deben realizarse
u dos, mdis de 75.000 operaciéns En Ferrolterra, Eume e Ortegal  sempre nas 1.000 tendas adheri-
m realizadas e un volume total de acadéronse tamén cifras moi das dos concellos corufieses de
& 4.254.685 euros mobilizados en relevantes. Ai, os concellos de menos de 20.000 habitantes.
| ) E vendas. As Pontes de Garcia Rodriguez, Cada bono MercaNaVila
Na comarca do Barbanza, Cedeira, Fene e Ortigueira permite descontos de ata 100
: destacan especialmente os resul-  lideraron o impacto do progra- euros por persoa, aplicando un
o tados de Noia e Boiro, situados ma na zona os dias pasados, desconto directo de entre 5e 15
Q U entre os concellos mais dinami- cun volume conxunto de mais euros no momento da compra.
cos da provincia. Noia rexistrou de 358.000 euros en vendas, o O obxectivo é “facilitar o acceso a
0 7.367 operacidns cos descontos que representa maisdo 13%do  produtos e servizos de proximi-
o de MercaNaVila e vendas por total provincial, que ascende a dade, ao tempo que se incentiva
Q U un total de 451.506,51 euros, o 2.723.068,35 euros. 0 consumo nos establecementos
que representa 0 9,76 % do total O concello das Pontes situase participantes’, explica a Deputa-
provincial. Boiro alcanzou 6.556 4 cabeza da comarca, con cion.
< operaciéns e 380.476,11 euros 166.546,06 euros en vendas, o A través da plataforma web
en vendas, equivalentes ao 8,69 6,12 % do total provincial, e 44 oficial (mercanavila.gal) as
% do total. Ambos municipios establecementos adheridos no persoas usuarias facerse de balde
Mercanavila Iiderfan as vendas en toda a municipio. Ségueno Cedeira, con  cos seus bono§, consultar.os co-
: provincia. 79.834,77 euros e 23 comer- mercios adheridos e localizar os
ga| acada cios participantes; Fene, con establecementos mais préximos

. . 63.049,27 euros e 28 comercios,
Importantes cifras e Ortigueira, con 48.564,99 euros
¥MercaNaVila remata o0 20 de

de participacion 5 e 14 tendas novembro

en Barbanza e : . i A Deputacion e a Federacién

= |t t Galega de Comercio coinciden en
erroiterra, entre sinalar que o éxito da campana

outras comarcas g ! {' “é un reflexo da confianza cidada
& W neste modelo de apoio directo ao

4 comercio local”

O programa tamén estd a

irecibir unha valoracion moi

positiva por parte das asociaciéns

~|de comerciantes, que destacan

“0 incremento de visitas e vendas

durante esta campana’, que se

estende ata 0 20 de novembro. ll

por concello ou sector.
O prazo para usar os bonos
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secretario
xeral da Lin-
gua, Valentin
Garcia, partici-
pou o pasado
4 de novembro en Donostia
nunha xornada dedicada ao
impulso das linguas oficiais
do Estado na Intelixencia
Artificial, tras formar parte na
xornada previa (o luns 3 de
novembro), xunto cos seus
homologos do Pais Vasco,
Cataluna, Navarra, Comuni-
dade Valenciana e lllas Balea-
res na constitucién do novo
Consello das Linguas Oficiais
(Consejo de las Lenguas
Oficiales), 6rgano estatal de
seguimento en materia de
politica linguistica.

Garcia foi un dos relatores
dunha mesa redonda que
versou sobre o proxecto Im-
pulso de las lenguas en Inteli-
gencia Artificial enmarcado
no PERTE de Nova Economia
da Lingua para fomentar o
uso dos idiomas no eido dixi-
tal. Neste senso, incidiu en
que se trata “dun programa
esencial para desenvolver
algunhas das iniciativas mais
ambiciosas da Administra-
cién galega para intensificar
a presenza da lingua en dis-
tintos espazos, especialmen-
te a través das plataformas
tecnoldxicas”.

O secretario xeral puxo o
foco no Proxecto Nos, que
estan a desenvolver o seu
departamento e mais a Uni-
versidade de Santiago, “un
proxecto de grande impor-
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O Proxecto NoOs

viaxa a Donostia

Valentin Garcia presentou en Euskadi os logros

dainiciativa para integrar o galego na IA

O Mes da Ciencia en Galego vén con

60 actividades nas bibliotecas

Xunta achega
mais de 60
actividades

durante todo nov-
embro para celebrar
o Mes da ciencia en
galego na Rede de
Bibliotecas Publicas
de Galicia. Asi 0 anun-
ciou o director xeral
de Cultura, Anxo M.
Lorenzo, na presen-
tacién dunha axenda
que busca “aproveitar
estas centrais de
conecemento para
derrubar clixés con
respecto 4 divulga-
cion cientifica e o em-
prego da nosa lingua
nestas disciplinas”

En canto 4 edicién
deste ano, o director
xeral de Cultura des-
tacou como principal

novidade a incor-
poracion do servizo
de A Furgoteca &
programacion que se
desenvolvera tamén
na Biblioteca de Ga-
licia e na Anxel Casal,
en Santiago de Com-
postela; na Miguel
Gonzalez Garcés, na
Coruna; na de Lugo;
na Nés, en Ourense;
na Antonio Odriozola,
en Pontevedra, e na
Juan Companiel, en
Vigo.

Explicou que os
habitantes e tamén
colexios dos 30 con-
cellos do rural das
provincias Lugo e
Ourense que A Fur-
goteca percorre na
sUa ruta gozaran este
mes dunha vintena

de actividades que
abrangue experi-
mentos cientificos,
obradoiros de crea-
cién de robots ou

de refugallos xunto
con outros que afon-
daran na fisica, na
alguimia moderna
ou na astronomia,
“con gran parte deles
facendo fincapé no
papel de mulleres

da ciencia pioneiras’,
dixo, engadindo que
este programa, xunto
co resto das accions
do Mes da Ciencia en
Galego que acolleran
as sete bibliotecas
publicas da Xunta,
pode consultarse nas
suas respectivas paxi-
nas web e na axenda
de cultura.gal.

tancia para asegurar que

o galego sexa tamén unha
lingua habitual no eido
dixital, e que depende, en
boa maneira destas axudas
para que se siga a desen-
volver da maneira axeitada’,
puntualizou.

O Proxecto Nés, engadiu,
naceu en 2020 co obxectivo
de“garantir a presenza da
lingua no entorno dixital do
século XXI sendo clave na
creacion de infraestruturas
linglisticas de base: desde
corpus abertos e bancos de
datos ata ferramentas de
traducién automatica, sinte-
se e recoflecemento de voz".

Lembrou que en 2023, 0
equipo de Nds presentou
Carballo (op rimeiro modelo
lingUistico de gran escala
adestrado integramente en
galego) e que os recursos
desenvolvidos ao abeiro
do proxecto “son de libre
acceso por terceiros, o que
permite e facilita o desen-
volvemento de produtos
e servizos finais baseados
na lingua galega, por parte
das empresas, institucions e
organizaciéns, tanto publi-
cas como privadas, que asi o
desexen”.

Tal e como indicou Va-
lentin Garcia, actualmente
a Xunta esta pechando un
novo convenio co obxectivo
de consolidar e ampliar as
principais lifas de traballo
en traducion automatica,
modelos de linguaxe e
tecnoloxias da fala.
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innovacion galega

A maquinaria
perfecta da
Innovacion galega

Empresas e institucions galegas
enfilan novembro con importantes

contribucions

Gradhoc consolida NeuroCall 360

52
Neurocall (e

N
.-"II
o

adhoc

9 A compafia tecnolo-
xica galega Gradhoc
vén de acadar a fase TRL 8 no
desenvolvemento de Neuro-
Call 360, unha solucién inte-
lixente desefada para opti-
mizar a xestion de alarmas e
incidencias en call centers.
En palabras da firma de Ber-
gondo (A Corufa), este avan-
ce representa un fito decisivo
dentro do proceso de madu-
racion tecnoldxica, situando
0 proxecto nun punto moi
préximo & sua fase final de
comercializacién.

NeuroCall 360 integra
algoritmos de intelixencia
artificial que permiten auto-
matizar tarefas, reducir rexis-
tros redundantes e mellorar
a capacidade de resposta
ante incidencias.

Durante o proceso de
desenvolvemento, a tecno-
loxia foi sometida a probas e
demostraciéns en contornos
operativos reais, o que per-
mitiu avaliar a sua fiabilidade

e validar o funcionamento
do sistema en condiciéns
equivalentes &s de uso co-
mercial.

A solucién incorpora dous
mecanismos fundamentais
(Tempo de Cuarentena e
Tempo de Garantia) que,
segundo indica a empresa,
“aseguran unha xestion mais
precisa e coherente das
alarmas”. Ademais, salienta
que a aprendizaxe automa-
tica do sistema posibilita a
identificacion de patréns e a
anticipacion de eventos, in-
crementando a eficiencia dos
equipos técnicos e a calidade
do servizo.

Dende Gradhoc engaden
que “a consecucion da fase
TRL 8 confirma que Neuro-
Call 360 é unha tecnoloxia
madura e robusta, que supe-
rou con éxito unha serie de
probas e demostracions en
condiciéns reais, avalando
tanto o seu desefio como a
sUa eficacia operativa”. ll
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The Brick Art Lab loce empuxe
innovador

O secreta-

rio xeral da
Emigracion, Antonio
Rodriguez Miranda,
visitou o 29 de outu-
bro, en Ourense, o
estudio The Brick Art
Lab impulsado polo
enxefieiro Pablo
Gonzélez, un galego
retornado de 52
anos que, tras tra-
ballar durante oito
anos na sede central
do grupo LEGO en
Billund (Dinamarca),
decidiu volver a sta
terra para poner en
marcha un proxecto
propio que combina
arte, innovacién e
emprendemento
creativo.

Miranda destacou
que este empren-
dedor, primeiro
LEGO Certified
Professional de
Espafa, regresou a
Galicia en decembro
de 2023 e puxo en
marcha ao ano se-
guinte o seu propio
estudio de deseno
e construcién con
pezas Lego, grazas

ao apoio da Xunta
a través das axudas
ao autoemprego de
persoas retornadas,
en concreto, cunha
achega de 6.000
euros.

Durante a visita,
o secretario xeral
salientou que “a
traxectoria de
Pablo representa a
perfeccidn o espirito
da Estratexia Galicia
Retorna: o talento
galego que, logo de
triunfar no exterior,
volve para innovar,
crear emprego e
Xerar oportunida-
des aqui, na sta
terra”. Engadiu que
“proxectos como
The Brick Art Lab
demostran que o
retorno tamén pode
ser sinbnimo de
creatividade e de
futuro”.

O secretario
xeral sinalou que as
achegas destinadas
a persoas retorna-
das para o fomento
do autoemprego
e da actividade

emprendedora non
so se consolidaran
nos orzamentos de
2026, sen6n que
incrementaran o
seu orzamento en
200.000 euros, ata
os 1,2 M€.

Pablo tamén
foi xuiz de LEGO
Masters Espana,
avaliando aos
mellores talentos
de construcién do
pais. En 2024 funda
The Brick Art Lab, un
estudo de desefno
que transforma
ideas en atractivas
experiencias con
ladrillos LEGO. Ofre-
ce unha gama de
servizos de deseno,
desde mosaicos
ata construcions
personalizadas, e
organiza activida-
des de construcion
para espertar a
creatividade tanto
€N nenos como en
adultos, utilizan-
do ladrillos LEGO
como medio para
aimaxinacién e a
diversion. l
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Al-VIDDA, Premio
Comunidade CSG en RIES 2025

O proxecto Al-

VIDDA, que busca
desenvolver soluciéns
tecnoldxicas e biotecno-
|6xicas para mellorar a
calidade de vida das per-
soas maiores, e no que

participan en consorcio
cinco empresas galegas,
recibiu o 15 de outubro,
na gala de entrega de
premios do Férum RIES, o
Premio #RIES25 Comu-
nidade CSG, que pon en

valor aqueles proxectos
mais comprometidos coa
Comunidade da Agrupa-
cién industrial Saude de
Galicia.

AlVIDDA é unha inicia-
tiva conxunta de investi-
gacion aplicada que ten
como principal obxectivo
o desenvolvemento de
solucions tecnoldxicas

e biotecnoloxicas que
melloren a calidade de
vida das persoas maiores
desde distintos enfoques,
con especial atencién &
prolongacién da auto-
nomia e os anos de vida
saudabel.

O proxecto, que se
enmarca nas Misiéns de
Especializacion Inteli-
xente de Galicia e esta
financiado pola Xunta
de Galicia e fondos
europeos a través do pro-
grama operativo FEDER
Galicia 2021-2027, esta
impulsado por seis em-
presas: DomusVi (lider do
proxecto), Balidea, ADOC,
Big Formacién, Inova e
Hifas da Terra. Cada unha
delas achega a sua expe-

riencia en ambitos como
a atencién sociosanitaria,
a Intelixencia Artificial, a
nutricion, a fabricacién
de dispositivos, a anélise
de datos ou a transforma-
cion dixital.

Segundo explicou
Maria del Carmen Lopez
Pérez (Balidea), “encarga-
monos de desenvolver
axentes conversacionais
multilinglies especia-
lizados en contextos
sociosanitarios, con
aplicaciéns orientadas a
avaliar a calidade de vida,
acompanar, seguir e facer
monitoraxe as persoas
maiores, e predicir as
necesidades de coidados
a partir da andlise de
interacciéons de voz”. ll

A Camara da Coruna premia o
proxecto Gamevitation

Gamevitation foi final-
mente o proxecto mellor
valorado polo xurado do progra-
ma Impulsa Startup da Cdmara
da Corufa, un programa co que
a entidade axuda a emprende-
dores cunha idea de negocio
de alicerce tecnoléxico axudan-
dolles a facer realidade os seus
proxectos.
Gamevitation (GVT) é unha
proposta que transforma os con-
vites tradicionais en experien-

cias interactivas e emocionais. ="
Cadanseu convite é un minixogo
personalizado que permite as e
aos usuarios revivir lembranzas,
compartir emocidns e conectar
de xeito Unico cos seus convi-
dados e convidadas. A persona-
lizacién inclde: ambientacion,
personaxes, obxectos coleccio-
nabeis e contido multimedia.
Recibiu unha axuda de 1.600
euros como apoio a consolida-
cién do proxecto. l

O Grupo Nueva Pescanova promove PremIA

Mellorar a pro-
ducién de peixe,

marisco e derivados
empregando un novo
sistema de prediciéns
baseado en Intelixencia
Artificial (IA) é a nova
achega do Grupo Nueva
Pescanova, unha innova-
cién tecnoldxica para o
sector marifio que chega
baixo o nome de PremlA.

Sinalar que esta idea,
arestora en fase de
probas e que comezara
a aplicarse en xaneiro do
vindeiro ano, nace coa
vontade de optimizar re-
cursos, reducir incertezas
e impulsar a sostibilidade

nun eido fundamental
paraaeconomiaea
alimentacion. Estamos
a falar de PremlA, que
ten como finalidade
desefar e aplicar unha

ferramenta quen de
analizar grandes volumes
de informacion, detectar
patréns ocultos e xerar
modelos estatisticos que
permitan prognosticar o

comportamento futuro
da producion. A sua apli-
cacion permitird anticipar
tempos, rendementos e
necesidades, facilitando

a toma de decisions

estratéxicas fundamenta-
das en datos fidbeis.

Indo a PremlA, sublifar
que ten un dobre obxec-
tivo: por unha banda,
predicir a vida util do lan-
gostino cocido mediante
algoritmos avanzados de
IA, mellorando o control
de calidade, reducindo o
desperdicio alimentario
e garantindo a seguri-
dade dun produto de
alto valor comercial. Por
outra, implantar a IA na
producién de surimi para
maximizar a eficiencia
e optimizar o seu valor
nutricional, textura e
sabor. H
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0 Facom Fest celebrara un gran concurso
de Mario Kart Wiina sia cuarta edicion

A Comezou a conta

atras para o Facom
Fest, o festival organizado
polo alumnado da USC,
que nesta cuarta edicién
programa tres concursos:
un torneo Mario Kart Wii,
un concurso de curtametra-
xes de 7 segundos e un de
escritura creativa. As bases
dos certames pddense
consultar na web do Facom
Fest, facomfest.com.

A cita vén da man do
alumnado de 4° de Comu-
nicaciéon Audiovisual da
USC, que revive o Facom
Fest do 24 ao 27 de nov-
embro. Nesta nova edicion
do festival centrado nos
filmes creados en contextos
educativos, o programa de
actividades contara con
coloquios, conferencias e
outros contidos que seran
anunciados nas vindeiras
semanas e completaran
as primeiras iniciativas en

ser lanzadas ao publico:
tres concursos que buscan
promover o entretemento
e a creatividade na creacion
audiovisual e narrativa.

A organizacién explica
que “a pesar da sua curta
traxectoria na historia, os
videoxogos forman parte
da cultura popular e do dia
a dia de moitas persoas”.
Dende o Facom Fest reco-
Aécese a importancia da in-
dustria dos videoxogos no
marco xeral do audiovisual
e no entretemento de xera-
ciéns enteiras, de ai que o
alumnado responsabel do
certame traia a Facultade
de Ciencias da Comuni-
cacién unha actividade

retrospectiva: un torneo

de carreiras por parellas de
Mario Kart Wii, que culmina-
rd nun gran premio entre os
dous mellores equipos. O
ganador recibird un premio
sorpresa.

A inscricién quedara aber-
ta desde o 6 de novembro
de 2025 ata o mércores
19 de novembro de 2025.

O torneo levarase a cabo

o xoves 20 de novembro

as 18:00 na facultade de
Ciencias da Comunicacion.
A actividade tamén recibira
ao publico xeral que queira
acudir como espectador ata
completar aforo.

Outra das actividades sera
un concurso de curtame-
traxes de tan sé 7 segundos
organizado da man do Club
de Cine Facom. O tema pro-
posto para as pezas é “fora
de campo” e a inscricién rea-
lizarase a través do formula-
rio dispoiibel na paxina web
do festival ata o martes 21
de novembro.

Tamén habera un Con-
curso de Escritura Creativa,
organizado en colaboracién
co Club de Lectura da Fa-
com, cuxos membros tamén
actuaran como xurado.
Consistira na creacién de
relatos breves en prosa coa
tematica “conflito”. il

Humor tecnoloxico de Henrique Neira

Din gue a intelixencia
artificial val axudar
moito na creatividade
no cine... =

#Se cadra si..
momento acaban de
estrear outra pelicula de
'Frankenstein'...
e van xa mais

. pero de~

de 60...

Vitae e 0 CPEIG
achegan unha

xornada sobre IA e
RRHH

A Cidade das TIC (A

Coruna) vai servir
de escenario este 21 de
novembro a unha xornada
de balde dirixida a mos-
trarnos as boas practicas
profesionais da Intelixencia
Artificial no ambito dos
Recursos Humanos. Tratase
da actividade O novo mar-
co legal para o bo uso da IA
en HR, organizada por Vitae
Consultores, o Colexio
Profesional de Enxefnaria
en Informatica de Galicia
(CPEIG), a Axencia Espaio-
la de Supervisién da Inte-
lixencia Artificial (AESIA),
KELEA e o bufete Pintos &
Salgado. Desenvolverase
en horario de mana: de
10.50 a 14.00 horas.

Logo da recepcion e
apertura, o evento dard
comezo cun relatorio de
Maria Dorrego Ferndndez,
responsabel de talento
en KELEA, e proseguira da
man de Fernando Suarez,
presidente do CPEIG.

Logo da pausa para o
café as sesidéns continuaran
con Maria Esteller Fernan-
dez, subdirectora de In-
formes e Infraestrutura en
AESIA, e con Victor Salga-
do, socio co-fundador do
bufete Pintos & Salgado. A
continuacion vird a quenda
do debate e preguntas.

A xornada afondara en
cuestions concretas como
a legalidade (ou non) de
analizar o curriculo dun
profesional obtido en
LinkedIN ou doutras fontes
con |A Xenerativa ou na
conveniencia (ou non) de
obter o consentimento ex-
preso dun profesional para
avaliar e analizar o seu CV
ou o seu datos profesionais
con |A Xenerativa.

As inscriciéns estan
abertas a través da conta
vitae@vitaedigital.com. l
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1.800 familias do rural de Lugo estréanse na fibra

Optica de Adamo

Ata 1.800

fogaresde 16
concellos da provincia
de Lugo estrearon
fibra 6ptica en seis me-
ses. Tratase de familias
que viven, sobre todo,

en areas rurais, peor
comunicadas e con
maiores necesidades
de conectividade. Son
datos achegados pola
operadora Adamo, que
executou a implanta-

cion desa tecnoloxia
entre abril e setembro
seguindo o mapa de
despregadura fixado
polo Ministerio para a
Transformacién Dixital
e da Funcién Publica.

Asi mesmo, a
empresa de teleco-
municaciéns continta
estendendo a sua rede
na provincia, onde xa
fornece de conexidon
en 123.000 vivendas.
Ademais, Adamo
destaca que xa é“a
operadora de referen-
cia no ambito rural” ao
estar presente en 60
dos 67 concellos que
conforman o territorio
lucense (case o0 90%
dos mesmos).

En concreto, a
infraestrutura chegou
ao Corgo (con 430
domicilios que acce-
deron a fibra 6ptica),
Lancara (mais de
350 inmobles), Friol
(superando os 250), As
Nogais (170), Pedrafita
do Cebreiro (160), A
Pobra do Brollén (130)
e Baralla, con 85 fami-

lias que hoxe poden
gozar deste soporte
proporcionado por
Adamo.

Tamén se engadiron
a rede da compaiiia
Paradela (con 45
vivendas), Monfor-
te de Lemos (35), O
Savifao (30) e Muras,
Chantada, Ribas de Sil,
Cervantes, A Fonsagra-
da e Meira, todos por
enriba da vintena de
familias que quedaron
conectadas ao mundo
a través de Adamo
ao longo do citado
semestre.

Cabe lembrar que
Adamo desprega
conexion ultrarrapida
-de ata 1 Gb-, a mesma
velocidade maxima
habitual de conexién
que pode atoparse en
calquera urbe princi-
pal. B

A OPTI conecta a 10 empresas tecnoloxicas
de India co ecosistema galego

O p5 de novembro o

Club Camara Noroeste
(A Coruna) foi escenario dun
encontro empresarial entre
10 empresas tecnoléxicas
de India e representantes do
ecosistema galego de inno-
vacién, no marco do evento
Synergy Nexus, organizado
por Startup.st en colabora-
cion coa Oficina de Promo-
ciéon Tecnoléxico-Industrial
(OPTI) da Cdmara da Coruia.

A xornada tivo como
obxectivo “fomentar alianzas
estratéxicas, oportunidades
de investimento e coope-
raciéon tecnoldxico entre
ambos os paises”, con espe-
cial foco en sectores como
intelixencia artificial, a cadea
de bloques (blockchain), a
Industria 4.0, a saude dixital
e a sustentabilidade.

O evento foi inaugurado
por Daniel Tafalla, xerente
da OPTI. A continuacién,
sucedéronse varios paneis
tematicos: A drea da Coruna

como destino tecnoldxico,
con intervenciéns de Natalia
Barros (IGAPE) e Pablo J.
Roman Galicia de Green

DC (Nostrum Group); O

eixo A Corunia-Ferrol como
nodo loxistico do Atldntico,
con representantes das
autoridades portuarias de
ambas as cidades; o panel

Ecosistema TIC, IA e Deeptech,
con Antonio Rodriguez del
Corral presidente do Cluster
TIC Galicia e expertos da
Catedra IA Inditex-UDC,
AESIA e CITIC; e Capacidades
en I+D+i, con participacion
de Grupo VARPA (UDC) e os
centros tecnoléxicos galegos
ITG e Gradiant.

O bloque final estivo
dedicado &s presentaciéns
breves das 10 empresas

indias que presentaron as
suas soluciéns tecnoldxicas
e plans de expansién en
Esparfia, mostrando un gran
interese por establecerse en
Galicia como porta de entra-
da ao mercado europeo.

O encontro pechou cunha
intensa sesion de traballo
en rede e reuniéns B2B,
ademais das visitas ao Porto
Exterior da Coruia e 4 Cida-
dedasTIC. H
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Galaxy XR: a resposta de Samsung
a Apple Vision Pro

O Galaxy XR
preséntase como
un visor auténomo,
lixeiro e ergonémi-
co, desenado para
un uso prolongado
sen comprometer
a comodidade. A
bateria, separada
do casco principal,
permite reducir o
peso do dispositivo
(545 gramos sen
accesorios adicionais)
e mellorar a distribu-
cién da carga sobre
a cabeza. A pantalla
Micro-OLED ofrece
unha resolucion de
3.552 x 3.840 pixeles,
cun campo de visién
de 109 graos en
horizontal e 100 en
vertical, e taxas de
refresco de ata 90 Hz.
A isto simanse sen-
sores de seguimento
ocular, cdmaras de

alta resolucién para
visién pass-through e
micréfonos con tec-
noloxia de formacion
de haces, que permi-
ten unha interaccion
natural mediante voz,
mirada e movemen-
tos manuais.

A integracién de
Gemini, o modelo de
IA de Google, a nivel
de sistema operativo
é un dos piares do
dispositivo. Esta IA
multimodal permite
que o Galaxy XR non
sexa simplemente
unha ferramenta que
responde a coman-
dos, senén un asis-
tente conversacional
que comprende o
contexto visual e
auditivo do usuario.
No plano das aplica-
ciéns, o visor é com-
patible co ecosistema

Android e permite
acceder a servizos
como Google Maps,
YouTube ou Google
Fotos en versidons
adaptadas ao forma-
to XR. Os usuarios po-
den explorar cidades
en 3D ou transformar
fotos e videos 2D en
experiencias tridi-
mensionais inmersi-
vas. A reproducién
de contido audio-
visual tamén da un
salto cualitativo: as
pantallas 4K e o son
envolvente permiten
ver peliculas ou even-
tos deportivos como
se se estivese nunha
sala de cine ou nun
estadio.

O Galaxy XR esta xa
disponible en Corea
do Sur e nos Estados
Unidos a un prezo de
1.799,99 délares.

[\
)

Os novos Oppo Find X9 chegan
con grandes baterias e
magnificas camaras

Oppo presen-
tou os novos
smartphones
Find X9 e Find
X9 Pro, que
representan «un
novo estandar
mundial de
excelencia en
smartphonesy,
ao combinar un
sistema foto-
gréfico desen-
volvido xunto a
Hasselblad, un
rendemento su-
perior e 0 novo
sistema operati-
vo ColorOS 16.

O Oppo Find
X9 Pro incorpora
un teleobxectivo
Hasselblad de
200 megapixeles
cun sensor de
1/1,56 polgadas
e apertura /2,1,
capaz de captu-
rar imaxes con
gran detalle e

reproducion cro-
matica precisa.
O modelo base
inclUe tres ca-
maras principais
de 50 Mpixeles
(gran angular, ul-
tra gran angular
e teleobxectivo
periscépico),
todas con sen-
sores Sony de
ultima xeracion.
Ambos teléfonos
estrean o motor
de procesamen-
to de imaxe
LUMO, que
optimiza brillo,
rango dindmico
e naturalidade
co uso dun 50 %
menos de CPU e
un 60 % menos
de memoria.

A bateria é
outro dos piares
da serie: 0 Oppo
Find X9 alcanza
0s 7025 mAh,

mentres que
o Pro sobe ata
7500 mAh, a
madis grande nun
modelo insignia
de Oppo. Grazas
a tecnoloxia de
silicio-carbono
de terceira xe-
racion, promete
conservar mais
do 80 % da sua
capacidade tras
cinco anos de
uso. Ambos mo-
delos admiten
carga rapida
SUPERVOOC
de 80 watts e
carga sen fios
AIRVOOC de 50
watts.

O Find X9
Pro (16 GB +
512 GB) xa esta
disponible por
1299 euros, e o
Find X9 (12 GB +
512 GB) por 999
euros.
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A Fujifilm X-T30 Il chega con
filtros de simulacion de pelicula e
gravacion de video en 6,2K

Fujifilm anuncia o lanzamen-
to mundial da Fujifilm X-T30
I, nova camara sen espello da
serie X-T, que mantén o desefio
cldsico do modelo anterior
pero incorpora melloras nota-
bles en rendemento e creati-
vidade. Con s6 378 gramos de
peso, o novo corpo (cunhas
dimensions de 118,4 x 82,8 x
46,8 milimetros) combina por-

tabilidade cunha calidade de
imaxe de alto nivel grazas ao
sensor retroiluminado X-Trans
CMOS 4 de 26,1 megapixeles e
ao procesador de alta veloci-
dade X-Processor 5, o dobre de
rapido ca o da X-T30 Il

A camara integra o sistema
de enfoque automatico con
deteccion de suxeitos basea-
do en aprendizaxe profunda,

capaz de recofecer rostros,
ollos, animais, vehiculos, avions,
insectos e ata drons, facilitando
o seguimento do movemento
con maior precision. Ademais,
permite gravar video en resolu-
cién 6,2K a 30 fotogramas por
segundo e a cdmara incorpora
estabilizacién dixital para redu-
cir vibracions, incluso ao filmar
en movemento.

Un dos seus principais atrac-
tivos é o dial de simulacién de
pelicula, herdado de modelos
como a X-T50, que permite
alternar entre vinte modos de
reproducién de cor inspirados
nas peliculas fotograficas tradi-
cionais.

A nova cadmara de Fujifilm
chega ao mercado a un prezo de
949 euros sé o corpo e a 1099
euros incluindo un obxectivo
Fujinon XC13-33mmF3.5-5.7
OlS.

Withings pon & venda a sua solucion

domeéstica de analise de ourinos

A compania francesa
Withings lanza comercialmente
o seu longamente anticipado
U-Scan, un innovador labora-
torio de andlise de ourifos que
se integra directamente na cu-
beta do inodoro para facilitar o
seguimento da saude de forma
automatica e continua.

U-Scan conta con duas
capsulas intercambiables
(Nutrio e Calci) dese-
nadas para diferentes
usos. A primeira permi-
te medir catro biomar-
cadores clave relacio-
nados coa nutricion,
como o pH urinario, a
densidade, as cetonas e
a vitamina C, proporcio-
nando informacién sobre a
hidratacién, o metabolismo
e a resposta do corpo a dieta.

A segunda, Calci, céntrase na
salde renal e monitoriza os
niveis de calcio, acidez e den-
sidade da ourifia para detectar
riscos asociados a formacion
de célculos.

O sistema activase auto-
maticamente cada vez que
se utiliza o inodoro, analiza
unha pequena mostra e envia
os resultados a aplicacién
Withings, onde se interpretan
mediante algoritmos de inteli-
xencia artificial. A informacion
transférmase en consellos
personalizados a través do
servizo Withings+, que axuda o
usuario a entender e mellorar o
seu estado fisico.
Cada cartucho dura ata
tres meses e o dispositivo
dispon dunha estacion
de limpeza e carga auto-
- matica. Estd disponible
© aun prezo de 349,95
3! euros para o seu modelo
orientado a un uso
proactivo, mentres
que o modelo para
un uso intensivo
véndese a 429,96
euros.

Novo NAS econo-
mico de UGREEN

O ano pasado a marca
UGREEN sorprendeu entrando
no mercado dos NAS (sistemas
de almacenamento en rede)
cunha distribucién bastante
limitada da lina NASync DXP,
pero agora permite mercar
dende Espaia o UGREEN
NASync DH2300, un NAS con
capacidade para 2 discos SATA
(o que permitiria almacenar
ata 60 TB), que funciona cun
procesador Rockchip RK3576
de 8 nucleos, 4 GB de RAM
LPDDR4X, conexién Gigabit
Ethernet, saida HDMI 4K e un
consumo de apenas 10 watts,
que ten un prezo sen compe-
tencia (listado a 209,99 euros,
pero podendo conseguirse
promocionalmente por menos
de 170 euros).

O UGREEN NASync DH2300
preséntase como un NAS sim-
plificado, que funciona como
almacenamento en lifa para os
nosos equipos informéticos e
dispositivos mébiles para o al-
macenamento dos nosos docu-
mentos, as nosas fotografias e
0s Nosos videos, coas vantaxes
de velocidade e privacidade
que ten traballar cunha nube
local, fuxindo tamén cas cotas
mensuais.
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PS5, Xbox Series X|S

oTA Vi

Volve adiar o seu lanzamento

pasado mes de

maio Rock-

star Games
sorprendia publicando
o segundo trailer do
agardado Grand Theft
Auto VI s6 uns dias des-
pois de anunciar que o
X0go non sairia en 2025,
sendn que adiaria o seu
lanzamento ata 0 26 de
maio de 2026. A historia
volve repetirse, e agora
aseguran que Grand The-
ft Auto Vlverd aluzo 19
de novembro de 2026,
deixando claro que ainda
precisan bastante tempo
para pulir o titulo.

Non é de sorprender
que Rockstar Games
queira controlar ao maxi-
mo a estrea deste xogo,
Xa que probablemente
falemos da secuela do
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produto de lecer mais
importante de todos os
tempos. Lembremos que
GTAV lanzouse orixi-
nalmente en 2013 con
versions para Xbox 360
e PlayStation 3, chegan-
do despois a PC, Xbox
One, PlayStation 4, Xbox
Series X|S e PlayStation
5, 0U Sexa, que superou
0s 220 milléns de copias
vendidas ao longo

de tres xeracions de
consolas de videoxogos,
xerando uns ingresos de
preto de 10.000 milléns
de délares (moi por
diante de calquera filme,
incluso axustando os
datos coa inflacién), de ai

moi cautelosos
co lanzamento
de GTAVI. i

que tefian que ser ",

iOS, Android

LOS SIMS MIOVIL

Dird adeus en xaneiro

lectronic Arts

anunciou ofi-

cialmente o pe-
che definitivo de Los Sims
Movil, previsto para o 20
de xaneiro de 2026. Tras
sete anos de actividade e
mais de cincuenta actua-
lizaciéns, o popular xogo
para dispositivos mobiles
despidese cunha ultima
actualizacién que busca
celebrar a creatividade da
siia comunidade e ofrecer
unha despedida digna
para os seus seguidores.

A partir do 6 de xa-

neiro de 2026, todos os
elementos de constru-
cién e personalizacién
estaran desbloqueados
para todos os usuarios,
sen restricions de nivel,
permitindo asi que cada

xogador poida desefar
libremente o seu fogar
ideal e os seus Sims soia-
dos antes do peche dos
servidores.

Agora proceden 3 reti-
rada do xogo das tendas
de aplicacions, ainda que
quen xa o tefa des-
cargado podera seguir
xogando e actualizdndoo
ata a data de clausura. EA
confirmou que non sera
posible xogar despois do
20 de xaneiro, xa que Los
Sims Mdévil depende de
servidores en lifia para
funcionar. Os xogadores
que teflan moeda virtual
ou obxectos adquiridos
poderan usalos ata ese
momento. Non se con-
templa ningun tipo de
reembolso posterior.




ixel & Feira, o primeiro

salén galego adica-

do en exclusiva ao

videoxogo en Galicia,

celebrado na segunda
fin de semana de novembro no
Palacio de Congresos de Santiago,
resultou finalmente un éxito de
publico, de repercusién e, tamén,
de creatividade e talento.

A cita, organizada pola Depu-
tacion da Corunia en colabora-
cion co Concello, xuntou centos
de seareiros do dmbito gamer
procedentes de todos os recantos
da xeografia galega e, tamén, deu
acubillo a mais de 50 proxectos
creados en Galicia (e presentados
na feira en todos os seus detalles),
a cifra mais alta ata o de agora
nun encontro deste tipo.

Pixel & Feira, que nace coa
vontade de converterse nun
punto de encontro anual para a
industria galega (“un espazo de
intercambio entre profesionais,
creadoras e creadores e publico
seareiro, amais dunha plataforma
de difusion para dar visibilidade
aos videoxogos feitos en Galicia
e en galego’, en palabras da
Deputacion), foi un escaparate de
videoxogos historicos (como Da-

tona USA, Tetris Sonic Windjam-
mers Mario Kart 8 DX Street Fighter
6 ou Super Woden GP), proxectos
universitarios, propostas indepen-
dentes e novas creacion.

Entre os espazos mais visitados,
ademais da zona gamer onde os
visitantes puideron mergullarse
en todo tipo de xogos clasicos,
destacou a exposicion do MUVI
(Museo do Videoxogo de Galicia),
que amosou vinte e duas pezas
senlleiras da historia do sector no
nosa terra; e tamén foi moi salien-
tabel a Zona Interactiva, onde o
publico puido descubrir e xogar
aos videoxogos que se estan a
facer hoxe en Galicia.

Ademais, o Escenario 1-1 aco-
lleu mais de trinta actividades que
conectaron industria, cultura e le-
cer, que se complementou cunha
drea empresarial (Zona Mercado)
onde os asistentes puideron
cofnecer tendas, librarias, artistas €|
marcas vinculadas & cultura dixital
e ao coleccionismo.
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O salon Pixel a Feira celebrou con éxito o
talento do videoxogo en galego

A cita foi inaugurada o sdbado
a primeira hora polo vicepresi-
dente da Deputacion da Coruiia,
Xosé Regueira, que acudiu
na compana da alcaldesa de
Santiago, Goretti Sanmartin, e
do comisario do evento, lago
Gordillo. Regueira salientou "a
gran resposta do publico desde
as primeiras horas" e insistiu "na
necesidade de que as persoas
que traballan neste sector en
Galicia conten con mais apoio ad-
ministrativo para xerar un nicho
de emprego de calidade".

Xa na xornada de tarde,
Regueira participou na entrega
de premios do | Certame de

ideoxogos en Galego da Depu-
tacion da Corufa. Os galardons
recaeron en Numbra, de DigiPen
Europe-Bilbao, premio ao Mellor

ideoxogo; Cartas d Lia (Mail to
the Moon), de Michifos Fofifos,
na categoria de Mellor Apartado
Artistico; e Basureroes: Invasion,
de Javs Game Studios, premio as
Mellores Mecénicas.

O xurado estivo formado
por Eva Farto, programadora e
divulgadora galega recofiecida
polo seu labor como podcas-
ter; Ramon Méndez, docente e
investigador da Universidade de
\ligo, con mais de duas décadas
de experiencia na industria, e Isi
Cano, doutora en Arte Contem-
poraneo, creadora e docente
especializada en videoxogos e
desefio multimedia. B



Desenvolvemento gamer

con sabor literario

Alumnado da UVigo
crea un proxecto de
videoxogo inspirado
nunha novela de
Pedro Feijoo

omando como base
un fragmento da
novela, Ninguén
contard a verdade, de
Pedro Feijoo (Premio
Xerais de Novela 2023), que
narra a historia dunha xornalista
que busca desentrafiar un caso
de corrupcién politica, o grupo
de estudantes ComTecArt, da
Facultade de Comunicacién e da
Escola de Enxenaria de Teleco-
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municacion da UVigo, idearon un
proxecto de aventura grafica que
mestura esa trama de corrup-
cién con elementos de ciencia
ficcion e que este mércores 29 de
outubro presentaron ao escritor
vigués.

Estes estudantes estiveron a
traballar ao longo dun cuadri-
mestre no deseno e desenvol-
vemento da primeira fase dun
videoxogo, no marco da sua for-
macién en diferentes materias.
Partindo dun fragmento desta
novela.

O grupo de once estudantes
idearon unha proposta de xogo

que converte esta trama de co-
rrupcion e investigacion xornalis-
tica “nunha historia sobre insec-
tos xigantes’, coa que propofen
unha “metafora da corrupcién e
avaricia’, como explicaron esta
xornada. Tomando como punto
de partida un fragmento da nova
ambientado na redaccién dun
xornal, idearon un xogo no que

a protagonista do libro “teria

que facer unha investigacion

por todos os pisos do edificio’,

na que remataria descubrindo

a presenza duns “insectos que
estan infectando as persoas e
converténdoas & sua causa’, de
tal xeito que segundo “avanza a
corrupcion” vanse convertendo
en“insectos humanoides”.

Esta foi a proposta que cofe-
cia nesta xornada Pedro Feijoo,
quen recofecia sentirse “moi
ilusionado” con este proxecto do
grupo de innovacion docente
ComTecArt.”“Non me pode facer
mais ilusion, a verdade, porque
sempre escribo coa vontade de
comunicar, de chegar a alguén
no outro lado, de que se estable-
za un didlogo e que neste caso
sirva para que se inventen un
videoxogo paréceme xa pechar
o circulo’, salientaba este musico
e escritor, quen se recofieceu
“asombrado” coa idea que lle
trasladou o alumnado.”

Encamifado a achegar o alum-
nado aos procesos de traballo na
industria do videoxogo, tratase
da novena edicidn dunha inicia-
tiva promovida polos docentes
Beatriz Legerén, Antonio Pena,
Enrique Costa e Luis Fernandez,
na que estudantes das duas
titulacions traballan conxunta-
mente no desefio dun videoxo-

go do que deberan presentar
un primeiro nivel ou demo
ao remate do cuadrimestre. A
principal novidade desta edicion
serd a integracién da Intelixencia
Artificial nesta demo, de tal xeito
gue esta permita ao xogador ou
xogadora recorrer a un modelo
de linguaxe masivo co propésito
de obter informacion coa que
seguir avanzando no xogo.

Esta proposta sera desen-
volvida por Adriana Pazos e
Eva Deibe, alumnas da materia
Programacion de sistemas inte-
lixentes, do Grao en Enxenaria
de Tecnoloxias de Telecomunica-
cién.”A nosa idea é que, cando
un xogador estea atascado,
poida preguntarlle a un chatbot”,
explican dunha iniciativa que
se incorpora a este proxecto “un
pouco como experimento’, que
levaria a trasladar & plataforma
seleccionada informacién “do
contexto do xogo e da situacion
do xogador’, co propdsito de
comprobar se poderia darlle
unha resposta que lle axudase a
seguir avanzando no xogo.

Asemade, o alumnado de
Comunicacion Audiovisual
debera realizar unha proposta
de desefio do xogo completo e
0 grupo en conxunto traballara
en dous equipos para converter
en realidade o seu primeiro
nivel. Nesa idea de “simular
como se traballa na industria do
videoxogo’, as e os participantes
dividense nesta ediciéon nun
equipo encargado do “desefio
do xogo e da sia programacion”
e outro encargado “de toda a
parte de documentacion, apoio,
deseno de personaxes...; explica
Legerén.
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Facultade de
Filoloxia da USC
acolleu o venres 31

: ~

de outubro a pre- B4

sentacion dunha
innovadora ferramenta dixital
para a ensinanza e aprendizaxe
da fonética e da pronunciacion
do inglés a través da experien-
cia do Camifio de Santiago. Ao
longo de 34 etapas con retos e
pequenos xogos, e-SoundWay
permite profundar en lugares,
datos histéricos, lendas do Ca-
mino ou peregrinos e peregrinas
de distintas épocas que contri-
buen a que a persoa usuaria se
familiarice con diversos acentos
do inglés.

A iniciativa Los sonidos del
inglés en el Camino de Santiago
(e-SoundWay). Un juego serio
para aprender la pronunciacion
inglesa inclde un manual de
uso trilingle, un laboratorio
multimedia en lifia e un cédigo
QR con acceso gratuito a duas
versions do xogo: The Route e
FreeRoaming.

O proxecto no que participa
a profesora da USC Maria de los
Angeles Gomez Gonzélez nace
arredor da Ruta Xacobea, conci-
bido “como un espazo simbdlico
e cultural que combina tradi-
cién e innovacion”. Deste xeito,
e-SoundWay procura pofier en
valor o patrimonio inmaterial do
Camifo, achegando o ensino da
pronunciacién do inglés a través
de escenarios inspirados no
Camifo Francés.

Explicou a profesora que a ini-
ciativa busca dar servizo, sobre
todo, a estudantes espafois de
inglés como lingua estranxeira,
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Un reto
chamado

e-SoundWay

A USC presenta unha ferramenta para o
ensino do inglés no Camino

desde o ensino secundario ata
0 universitario, “pero resulta
igualmente util para calquera
persoa interesada en mellorar a
sUa pronunciacién de maneira
Iudica e interactiva’, explica a
profesora Gomez Gonzalez.
Ademais do acompafiamento
de Patience, a guia do Cami-
Ao, a aplicacién incorpora a
participacién de peregrinos e
especialistas contemporaneos

de prestixio (como Antén
Pombo, Laurie Dennett, Kate
Long, Rebekah Scott ou Noel
Braun) xunto coa inclusiéon de
figuras histoéricas e lendarias
vencelladas a tradicién xacobea,
entre elas John Rutherford,
George Borrow, Annette Mea-
king, Margery Kempe, Andrew
Boorde, James Francis Edward
Stewart, San Godric de Finchale,
Walter Starkie ou o0 anénimo de

Purchas, cuxas voces e textos
cobran vida na experiencia.

A USC salienta que “esta com-
binacién permite que as persoas
xogadoras, ademais de perfec-
cionar a suia pronunciacion e
ampliar o seu coflecemento da
fonética inglesa, poidan mergu-
llarse tamén na dimensién cultu-
ral do Camino: descubrir lendas,
acceder a datos histdricos e
percorrer enclaves xeogréficos
significativos da Ruta Xacobea,
todo iso da man dos avatares e
acompanado de imaxes orixinais
tomadas nos lugares reais” Estes
e outros aspectos desenvoélven-
se con detalle no manual de
e-SoundWay.

Ademais de propor retos de
percepciéon e comprensién de
sons —tanto de formaillada
como en palabras clave e en
secuencias faladas—, asi como
actividades de pronunciacién,
transcricion e escritura, a ferra-
menta incorpora as principais
variedades do inglés interna-
cional (britdnica, americana e
certas particularidades doutras
variantes).

Por outra banda, fundamén-
tase nunha metodoloxia que
centra a atencién nas princi-
pais dificultades fonéticas das
persoas falantes de espanol, ao
tempo que establece parale-
lismos e contrastes con outras
linguas da peninsula ibérica.

“Deste xeito, e-SoundWay
ofrece modelos de pronuncia-
cion diversos e realistas, o que
contrible a ampliar a compe-
tencia intercultural e a mellorar
a intelixibilidade en contextos
globais”, explicoua USC. i
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