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A Deputacion licita por medio millon
de euros 500 cursos en competencias

tecnoloxicas

Deputacién de
Lugo aprobou este
venres 2 de maio
licitar por medio
millén de euros
un proxecto de formacién que
ofrecera 500 cursos en com-
petencias dixitais 4 vecifianza
da provincia. Baixo o nome de
E para dixitalizarse Lugo, esta
iniciativa, financiada con fondos
europeos, ofertara contidos
relacionados coa ofimatica,
informatica basica, ciberseguiri-
dade, redes sociais ou o uso dos
teléfonos mobiles. Asi o avanzou
a voceira socialista do Goberno,
Pilar Garcia Porto.

“Na Deputacién de Lugo
somos plenamente conscientes
da necesidade de facer fronte a
esa brecha dixital que existe no
territorio, porque cremos que a
tecnoloxia non debe ser unha
barreira senén unha ferramenta
que facilite a nosa vida diaria’,
valorou, engadindo que “garantir
a inclusién dixital, diminuir
a brecha dixital, asegurar a
adquisicion de competencias
dixitais basicas para a cidadania
e garantir tamén que as zonas
en risco de despoboamento poi-
dan aumentar a sua capacidade
dixital son alguns dos obxectivos
desta actuacidn que se enmarca
no Reto Rural Dixital do Plan de
Recuperacion, Transformacion
e Resiliencia do Goberno de
Espana”.

Avanzou a deputada que o
proxecto, que durara ata o 20
de marzo de 2026, inclie 500
acciéns formativas “directamen-
te relacionadas coas necesida-
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cero

des tecnoléxicas da sociedade
actual e que irdn dirixidas a
adquisiciéon de coecementos
vinculados 4s TIC, as novas
Tecnoloxias da Informacion e

a Comunicacion”. Obradoiros

€ Cursos que se impartiran nos
55 concellos da provincia que
contan con menos de 5.000
habitantes, todos menos: Lugo,
Monforte de Lemos, Viveiro,
Vilalba, Sarria, Foz, Ribadeo, Bu-
rela, Chantada, Guitiriz, Outeiro
de Rei e Castro de Rei.

Grazas a este proxecto,
explicou Pilar Garcia Porto, “a
vecifianza aprenderd cuestiéns
relacionadas coa busca de
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emprego ou o emprendemento.
Tamén habera formacidns de es-
pecial interese para as familias,
como por exemplo sobre os ris-
cos de Internet ou a dependen-
cia dos dispositivos mobiles”.

As persoas maiores, detallou,
poderan aprender sobre o uso
dos teléfonos, Google, a banca
electroénica, ou ferramentas de
comunicacion como Whatsapp
ou Telegram.

“Sabemos que as novas tec-
noloxias traen consigo multiples
oportunidades e ademais son
unha gran alidada & hora de
crear emprego e impulsar os
pequenos e medianos comer-
cios. Unha cuestion que esta
directamente relacionada coa
loita contra o despoboamento e
a fixacion de poboacién no ru-
ral’, engadiu. Unha iniciativa da
Deputacién mediante a que os
veciios e vecifias da provincia
poderan cofiecer competencias
basicas que lles permitiran des-
envolverse “comodamente” no
entorno dixital, que evoluciona
con velocidade.

e
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Ademais, informou de que
ainstitucién provincial ten en
marcha o proceso de seleccién
de persoal do posto de coordi-
nador e enxefeiro necesarios
para realizar este proxecto que
conta en total con 750.000€ de
fondos captados de Europa.

Este capital sumase aos mais
de 18 millons de euros que
captamos da Unién Europea
desde o0 ano 2019. Fondos que
permiten & Deputacién porier
en marcha proxectos coma este;
ou iniciativas coas que traballa
a institucién provincial na mo-
dernizacion e na dixitalizaciéon
dos concellos: o Xeopadrén, que
se asinou cos concellos recente-
mente, ou o programa Impulsa
TIC.

A deputada apuntou que a
Deputacion de Lugo “é unha das
instituciéns provinciais de toda
Espafia que mais fondos recibi-
ron xunto con outras como Bar-
celona, Sevilla ou Valencia” En
concreto, para desenvolver este
programa é a administracién
publica que, xunto & Deputacion
Provincial de Segovia, recibiu a
maior contia. ll
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ando o desefio
pon no centro as
persoas, nacen so-
luciéns que marcan
a diferenza. E cando
esa creacion parte de estudantes
que ainda estdn a comezar o seu
percorrido universitario, o resul-
tado é esperanzador. Asi quedou
demostrado na xornada celebra-
da no Centro de Investigacién
en Tecnoloxias da Informacion
e as Comunicaciéns (CITIC) da
Universidade da Corufia, onde
se presentaron os proxectos
desenvolvidos polo alumnado
de primeiro curso de Terapia
Ocupacional no marco do piloto
europeo Design2Freedom.

Durante semanas, estes estu-
dantes traballaron da man de
entidades como ASPACE Coruia
e COGAMI co obxectivo de idear
solucions que mellorasen a vida
diaria de persoas con diversidade
funcional. O enfoque foi claro
dende o primeiro dia: nada de
exercicios académicos abstrac-
tos. Os retos eran reais, pensados
para necesidades identificadas
na sociedade. Por exemplo,
alguns dos proxectos estaban
destinados a resolver cuestions
concretas como a alimentacion
con autonomia, lanzar dados
sen axuda ou transportar unha
mochila na cadeira de rodas.

As soluciéns a estes desa-
fios conseguironse co traballo
colaborativo entre estudantes e
profesionais do ambito social e
socio-sanitario, coa participacion
das propias persoas usuarias,
que se involucraron no proceso
de desefio dende o primeiro
momento.

Entre as propostas presenta-
das, o primeiro premio foi para O
cubilete de Joan, unha ferramenta

O CITIC da UDC premia a estudantes de
Terapia Ocupacional por desenos inclusivos

creada para que este usuario de
ASPACE-Coruia poida recoller e
lanzar obxectos pequenos sen
necesidade de axuda. A solucién
partia das suias necesidades e
intereses concretos e foi desen-
volvida co seu acompafamento
constante. O xurado destacou a
coherencia do proxecto dende
que foi proposto ata a sua exe-
cucion técnica, asi como a sUa
aplicacion practica.

O segundo recofiecemento
foi para Agdrrao ben, unha culler
con engrosador desefada para

PO FEDER Galicia 2021 - 2027. "Unha Europa mdis
intelixente: transformacién econémica innovadora
eintelixente”. Subvencionado pola Conselleria de
Educacién, Ciencia, Universidades e Formacion
Profesional da Xunta de Galicia e cofinanciado
pola UE.
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mellorar o agarre e evitar que se
esvarase ao comer. Os estudan-
tes utilizaron técnicas como a
modelaxe en arxila e aimpresién
3D con materiais aptos para o
uso alimentario. A sua sinxeleza
e funcionalidade fixeron que
destacase entre os demais.
Todos os proxectos tifan un
nivel moi alto e un enfoque cen-
trado na persoa. Asi o explicaba
Laura Nieto, investigadora do
CITIC e membro do xurado: “Foi
realmente dificil elixir. Impre-
sionounos a capacidade do

alumnado para responder con
enxefo e respecto a necesidades
tan concretas. Foi unha apren-
dizaxe mutua: para estudantes,
profesorado e tamén para as
persoas usuarias.”

Os retos abordados abran-
guian situacions cotias pero
significativas: adaptar utensilios,
recoller obxectos do chan, crear
ramplas portétiles ou facilitar o
acceso a espazos publicos. Cada
grupo asumiu unha situacién
concreta aplicando os principios
do desefno universal e pofiendo
a creatividade ao servizo da
utilidade.

Design2Freedom nace co
obxectivo de promover a apren-
dizaxe baseada en retos e a crea-
cién de contornas inclusivas no
ensino superior. A UDC foi unha
das tres institucidns europeas
seleccionadas para testar esta
metodoloxia, xunto coa Vilniaus
Kolegija (VIKO) en Lituania e a
Technickd Univerzita v KoSiciach
(TUKE) en Eslovaquia.

Na UDC, a experiencia foi
liderada polas docentes Carmen
Miranda e Betania Groba, que
destacan a implicacion do alum-
nado e o valor pedagoxico da
iniciativa: “Foi emocionante ver
como foron quen de transformar
os retos en soluciéns viables e
innovadoras. A clave estivo na
co-creacion e na conexion directa
coas persoas usuarias.”

A xornada no CITIC foi unha
celebracion do talento novo, da
colaboracion interdisciplinar e do
potencial transformador do dese-
Ao cando este pon as persoas no
centro. O CITIC converteuse asi
nun espazo de encontro onde
a tecnoloxia, a creatividade e a
responsabilidade social van da
man. l

Colrara s po
s Unidn Eurcpsa

-
== Fondos Eur
ondos Europeas
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Carballo foi
audiovisual)

=)

O CIP reconeceu o
proxecto Rebelico
Revista e a tiktoker
Sara Seco

Carballo Inter-
play pechou
027 de abril a
sua Xll edicion
coa galade
entrega de
premios. Foron tres dias nos
que pasaron polo Mercado de
Carballo proxectos, novos e
consolidados, da Rede en gale-
go, con nomes como Ana Polo,
Bob Pop ou Facu Diaz e Miguel
Maldonado e emocionantes
encontros como o de Andy Chi-
chester con Federico Pérez ou
podcast en directo como Keep it
cutre ou O Faiado. Ademais dun-
ha Seccion Oficial de series con
vinte obras de todo o mundo,

o festival despediu a XIl edicién
coa entrega de premios.
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Miguel Canalejo e Belén Pui-
me foron os encargados de pre-
sentar a entrega de galarddns.
Nesta edicion consolidaronse os
recofecementos & Mellor Canle
e Mellor Creador/a dentro da
categoria de Premio 4 Creacion
Dixital en Galego. Na categoria
de Mellor Canle o galardén e o
premio de 600¢€ foi para Rebeli-
co Revista, proxecto multimedia
sobre a cultura tradicional
galega. O xurado formado
valorou a calidade do pitching
do proxecto e a “profesionaliza-
cién da canle no ultimo ano que
mellora a sua calidade”.

Na categoria de Mellor Crea-
dora o premio, tamén de trofeo
e 600¢€, foi para a tiktoker e
creadora de contido Sara Seco.
O xurado despois de valorar a
presentacion destacou o “saber
monetizar a desgraza, facernos
rir con contido de lifestyle e
da stia aventura no xulgado
de Rianxo, asi como explicar
con calidade o seu proxecto
creativo”.

O premio a Mellor Producién
apoia proxectos en desenvol-
vemento cunha dotacion de
3.000€. O premio ten como
obxectivo incentivar e fomen-
tar a creacion e a difusion de
contidos audiovisuais orixinais
en lingua galega en Internet. O
xurado outorgou o premio ao
proxecto Epidemia Invisible, do
xornalista Roman Varela. Tratase
dunha proposta documental
para tratar o tema da problema-
tica da saude mental en Galicia
mesturando testemunas e
investigacion.

Premios para a comedia
iraniana The pearle o
director Alec Provonost

A Seccién Oficial de series
contou nesta edicion con vinte
proxectos de ata 12 paises. O
Xurado Oficial, formado polo
xornalista e guionista Bob Pop,
o cineasta Jorge Boquete e a
actriz e creadora de contido
Albanta San Roman destacou
a gran calidade e diversidade
da seleccién. O premio a Mellor

i;A tiktoker Sara Seco

Serie foi para The Pearl (Let s
make peace), unha comedia de
Irdn feita con stop motion dirixida
por Abdollah Alimorad . O xura-
do destacou como "une técnica,
fondo e forma para remitir a
memorias infantis” e o seu “espiri-
to conciliador”.

Pola sua banda, Triple oh! reci-
biu unha mencién especial pola
sua “frescura e descaro e por pro-
poiier situacions inverosimiles e
libres”. Ademais, foi a que mais
conquistou ao publico, quen
lle outorgou coa stia votacién o
Premio do Publico.

Na categoria de Mellor Direc-
cién o ganador foi o canadense
Alec Pronovost, pola serie de
comedia J'adore le jus. O xurado
destacou como logra “a direccion
dunha serie que combina xéne-
ros dun xeito brillante e, ainda

co seu exceso de testosterona,
amosa unha masculinidade que
resulta non ser téxica como ou-
tros produtos contemporaneos”.
Nesta categoria a mencién
especial foi para My Dead Mom,
tamén de Canada, “unha gran
serie que funciona dentro e féra
de festivais”.

O Xurado Novo decidiu pre-
miar 4 serie galega A moza que
abortou e o contou da directora
Eire Cid, proxecto que xa gafiou
no Carballo Interplay o Premio a
Producion en 2023. Outorgoulle
unha mencién especial a Ca
prend pas la tchas a Papineau.

Carballo Interplay esta
organizado polo Concello de
Carballo e Turismo de Carballo
co apoio da Deputacion da Co-
rufia e Xunta de Galicia a través
de AGADIC. B
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Intelixencia
Artificial si,

pero con
sentidifo

Pintos & Salgado advirte da expansion da IA
sen supervision en contornas profesionais

alase moito dos

riscos dun mal uso da

Intelixencia Artificial

pero se cadra bdtase

en falta quen clarifi-
gue as cousas en materia de uso
empresarial. O bufete galego
especializado en Dereito Dixital,
Pintos & Salgado, quixo sair ao
paso das nosas dubidas e emitiu
un novo informe centrado nesta
temdtica dos usos potenciais da
IA no noso dia a dia profesional.
En Pintos & Salgado téieno
ben claro: estase a espallar sen
control o uso sen supervision da
IA en contornas profesionais.

Victor Salgado, avogado e
socio-director do despacho gale-
go, lembra que a a incorporacion
da IA en contornas laborais xa
esta a xerar algunhas polémi-
cas, e mais despois dos datos
que lanza o ultimo estudo feito
pola compaiiia Microsoft en 31
paises, baixo a analise de 31.000
enquisas e en colaboracion con
LinkedIn: 0 77% dos usuarios
profesionais mundiais introdu-
cen a |A xenerativa sen ningin
tipo de supervision, e todo isto
“coas consecuencias que implica
en materia de ciberseguridade e
hixiene dixital”.

Victor Salgado contextualiza
deste xeito a dindmica: “Vivimos
nun vértice onde o urxente é
incorporar tecnoloxias de 1A
custe o que custe. Todas as
organizaciéns, desde empre-
sas privadas a administracions
publicas, séntense impelidas a
incorporar ferramentas deste
tipo sen protocolos nin reflexién;
sen ser plenamente conscientes

Nimero 262

dos seus riscos e obrigaciéns
legais. E coma se haberia un
medo para quedarse atras se
non o fan”.

“Na nosa experiencia’, conti-
nua Salgado, “detectamos que
moitas empresas fan uso da
IA sen supervisién dos cargos
directivos. Pero é fundamen-
tal lembrar que o que se faga
dentro dunha organizacion é
responsabilidade desa mesma
empresa, e isto afecta a toda a
sUa estrutura. Debe haber un
cumprimento normativo por-
que as responsabilidades legais
e 0s custos econdmicos
seran organizativos”.

Para o avogado corufiés, o
primeiro paso fundaméntase
en saber que usos da |A estan
a executarse dentro da orga-
nizacién.“E necesario cofecer
en que tarefas se utiliza, que
contidos estd a xerar e con que
informacién esta xa tratando.

A partir de ai, débese iniciar a
sua regularizacion: determinar
regras estritas internas para to-
dos os traballadores que estean
revisadas e adecuadas 4 lei, tan-
to na normativa de proteccién
de datos como o Regulamento
de IA ou a Lei de Propiedade
Intelectual, entre outras”.

Se se lle pregunta a Victor
Salgado polo principal risco en
materia de seguridade dixital,
teno claro: “Os riscos de adestra-
mento destas ferramentas son
moi altos. Cando introducimos
consultas, datos ou documen-
tacién nestas intelixencias
artificiais debemos asumir que
todo ese contido vai ser utili-
zado para adestrar a propia |A.
Da igual se é ChatGPT, Copilot,
Google Gemini... Se comparti-
mos informacion sensibel, hai
que asumir que vai formar parte
do sistema e que poderd incluso
ser obxecto de extraccion por
terceiros”.

Tk LI' .
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Ese risco de adestramento
anticipa que calquera dato en-
vorcado podera ser usado pola
plataforma, tamén os segredos
de empresa, e estara dentro da
sUa estrutura informativa na
nube.“S6 se utilizamos unha
IA de software libre instalada
enteiramente nos N0sOs equipos
garantimos que a informacién
estea cento por cento baixo o
noso control; non sairia do com-
putador’, expdn Salgado.

Salgado explica que a clave
desta tendencia pasa por enten-
der a relevancia dos protocolos
internos das organizaciéns. “E
licito querer utilizar e espremer
ao maximo a |A: é unha das
tecnoloxias mais potentes que
desenvolveu a humanidade,
pero debemos aprender a utili-
zala adecuadamente para evitar
males maiores”, expdn Victor Sal-
gado, engadindo que “para iso
mesmo deséianse os cddigos
internos de regulamento de uso,
entendidos como documentos
que racionalizan os procesos de
traballo e, sobre todo, informan
e forman ao persoal, de tal
maneira que se saiba sempre o
que se pode e non se pode facer
dentro da sua rutina laboral”.

“Todas as intelixencias artifi-
ciais’, conclue Salgado, “obrigan-
nos a pensar a relacion entre as
organizacioéns e a tecnoloxia. E
se queremos facer un bo uso de-
las, con todos os seus enormes
beneficios, temos que revisar
e regular os novos procesos de
traballo que se estan desenvol-

- vendo en pequenas, medianas e

grandes estruturas laborais”. ll .



Contidos

en formato
pequeno ea
pé derua

Curtocircuito transformase en festival
de veran e volve as ruas no mes de xullo

Festival Interna-

cional de Cinema

Curtocircuito,

organizado

polo Concello
de Santiago de Compostela
(Compostela Cultura), celebra a
sUa vixésimo segunda edicién
cunha renovacién de modelo e
un adianto de datas. O evento
celebrarase entre 0 1 e 0 6 de xu-
llo e volve &s ruas, coa proposta
de xerar espazos de intercambio
entre a cidadania e os artistas
nos que compartan e reflexionen
sobre o seu traballo en materia
de contidos, segundo confirmou
a concelleira de Capital Cultural,
Miriam Louzao.

Pola sta banda, o director
artistico de Curtocircuito, Pela del
Alamo, apuntou que “devolver
Curtocircuito ao seu formato
orixinal é un bonito reto que
sen dubida abrird o festival a un
publico mais diverso”. Enga-
diu que “os cinemas de veran
historicamente foron un espazo
ideal para facer comunidade e
propiciar a convivencia entre
vecifios e visitantes, achegando a
cultura e o pensamento de forma
accesible e interxeracional”.

A organizacién aposta enton
por recuperar a identidade orixi-
nal do certame e, aproveitando
0s recursos que ofrece a cidade
de Compostela e a sta singulari-
dade patrimonial, pretende “de-
volver a cidadania unha proposta
curatorial que non priorice a
novidade e a competicién senén
o intercambio entre a comunida-
de creadora e a vecifianza”.

8| Codigg,

A Odirector artistico de
Curtocircuito, Pela del Alamo

O festival mantera unha
programacién internacional e in-
terdisciplinar que seguira tendo
0 cinema como eixo principal.
Ademais de manter as sec-
ciéns competitivas Planeta GZ,
Supernova e Cosmos, 0 encontro
e convivencia entre artistas, ci-
neastas e publico serdn o punto
de partida para xerar lugares de
debate, reflexion e coexistencia
co publico féra das estruturas
competitivas.

O novo modelo de festival
combinard a stia programacion
nas sedes habituais coa presenza
no espazo publico de Composte-
la. As prazas e as ruas da cidade
servirdn como anfiteatros natu-
rais nunha aposta por devolver
0 espazo publico a cidadania e
ofrecer alternativas a imaxe mais
turistica da capital galega. Na
sUa proxima edicion, as activida-
des de Curtocircuito desenvol-
veranse en espazos xa conecidos
como o Auditorio de Galicia,
Teatro Principal, a Facultade de
Ciencias da Comunicacion da
USC ou a Facultade de Psicoloxia
e emprazamentos histéricos do
festival como a praza da Quinta-
na ou a praza de Praterias.

A formacién e a presenza nos
centros educativos da cidade
seguird sendo un dos acenos
de identidade do festival e no
seu compromiso por preservar
e apostar polos novos talentos e
contribuir & formacién de novos
publicos e pensamento critico,
desenvolverd este ano Curtocir-
cuito Campus.

Entre 0 5 e 0 13 de maio leva-
ran a cabo actividades dedicadas
en exclusiva a alfabetizacion
audiovisual, a creacion de novos
publicos e a formacion en xeral.
Cada edicion, mais de 2.000
estudantes participan nestas ac-
tividades que reforzan o espirito
fundacional do evento.

A programacion, dirixida a
publico infantil, escolar, uni-
versitario e profesional, estara
dividida nas secciéns Teenage
Riot e Criaturas, dedicadas a
xeraciéon de novos publicos e
que contan co apoio de Deleite,
e Satélite FACOM, en colabora-
cién coa Facultade de Ciencias
da Comunicacién e o Club de Ci-
nema FACOM. Realizarase tamén
a Catedra Cruz Vermella - USC,
na que se ampliara programa-
cién con respecto a edicidns
anteriores e que este ano estara
centrada nos aspectos positivos
do envellecemento. De novo
levara a cabo a Residencia
Artistica, que conta co apoio da
Universidade de Santiago e Ca-
fés Candelas, e que, a través da
fotografia, reivindica unha imaxe
de Santiago de Compostela que
contraste coas representacions
tradicionais da cidade. Ademais,
nesta nova edicion recuperarase
a Seccion Canteiras, que pon en
valor a alfabetizacion audiovi-
sual e promocion de practicas
que capacitan o alumnado para
conecer, interpretar e expresarse
a través da creacién audiovisual
e a reflexion en torno a linguaxe
isual.

Mais datos na web de Curto-
circuito (curtocircuito.webflow.
io). ®




Internet e
lingua galega:
unha alianza de

futuro

17 de maio ce-

Iébranse duas

efemérides que,

malia naceren en
contextos moi distintos, com-
parten unha profunda dimen-
sién simbdlica e practica para
Galicia: o Dia das Letras Galegas
e o Dia de Internet. A primeira
é unha homenaxe anual a nosa
literatura e & nosa lingua, esa
que nos une como pobo e nos
conecta cunha tradicion cultu-
ral milenaria. A segunda, unha
xornada para reflexionar sobre
as oportunidades e desafios
que nos ofrece o mundo dixital,
hoxe xa plenamente integrado
nas nosas vidas cotias. Desde o
Colexio Profesional de Enxe-
Aaria en Informatica de Galicia
(CPEIG), cremos que é precisa-
mente na interseccion entre
estas duas realidades onde se
xoga boa parte do futuro da
nosa lingua.

O galego, como moitas
outras linguas minorizadas,
enfrontase a un reto fundamen-
tal: a stia presenza nos espazos
tecnoléxicos. Porque, na socie-
dade actual, aquilo que non
estd en Internet, non existe. Se
o galego non esta nos busca-
dores, nos asistentes de voz,
nas aplicaciéns mébiles, nos
videoxogos ou nas plataformas
de formacion, corre o risco de
quedar fora do presente... e, por
extension, do futuro.
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Neste senso, a tecnoloxia
pode ser unha poderosa aliada.
A intelixencia artificial, o proce-
samento da linguaxe natural, os
sistemas de reconecemento de
voz e traducién automatica, ou
os algoritmos de recomendacién
ofrecen enormes posibilidades
para a normalizacién do galego.
Pero tamén esixen accién, com-
promiso e recursos. A presenza
da nosa lingua nas novas ferra-
mentas dixitais non sera froito

Por Fernando Sudrez, Presidente do CPEIG,
reivindica a frutifera confluencia de celebracions do 17 de maio

do azar, senén do traballo coor-
dinado entre administraciéns,
universidades, sector tecnoldxico
e sociedade civil.

Desde o CPEIG temos clara
esta responsabilidade. Por iso im-
pulsamos proxectos que fan do
galego unha lingua util e presen-
te no dmbito tecnoloxico: desde
a creacién de recursos didacticos
ata a colaboracién con iniciativas
de software libre e plataformas
de servizos dixitais que integran
o galego como lingua preferente.
Defendemos tamén que os algo-
ritmos falen galego, que os datos
se etiqueten en galego, que a IA
nos entenda e nos responda na
nosa lingua. Porque o dereito a
vivir en galego debe ser tamén
un dereito dixital.

Non se trata de idealizar a
Internet nin de negar os seus
riscos. A desinformacion, a
homoxeneizacién cultural ou
a dependencia de grandes
plataformas son perigos reais.
Pero tamén é certo que nunca
antes tivemos tantas ferramentas
ao noso alcance para crear, com-

partir, ensinar e vivir en galego.
O reto é saber aproveitalas, con
visién estratéxica e con orgullo
do que somos.

A mocidade galega vive no
dixital, e é ali onde debemos
garantir que o galego sexa unha
opcion real, cdmoda e atractiva.
A lingua, para sobrevivir, ten
que ser util. E para iso, compre
que sexa visible, accesible e
tecnoloxicamente viable. Por
iso, desde o CPEIG seguiremos
traballando para que a informa-
tica, a innovacion e o desen-
volvemento tecnoldxico sexan
tamén espazos de normalizacion
lingUistica. Porque o galego non
é sé memoria: é unha ferramen-
ta de futuro.

Neste 17 de maio, celebramos
pois unha dobre esperanza: a de
manter viva a nosa lingua, e a
de facelo cunha ollada posta no
mundo, nas redes, na tecnoloxia.
Conectando pasado e futuro,
tradicion e innovacion, para que
o galego tefia tamén o seu lugar
de seu na sociedade dixital do
século XXI. H
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Premio Ada
Byron...
edicion 2025

A enxeneira Josefina Alonso recibira a
distincion do CPEIG na Noite da Enxefaria
en Informatica de Galicia, o 27 de xufio

presidente do
Colexio Profesio-
nal de Enxenaria
en Informatica de
Galicia (CPEIG) e tamén pre-
sidente do Consejo General
de Colegios Profesionales
de Ingenieria Informatica
(CClI), o ferrolan Fernando
Sudrez Lorenzo, recolleu un
reconecemento na 302 Noite
das Telecomunicaciéns e a

Colexio
Profesional de
Enxefaria en
Informatica de
Galicia (CPEIG)
vai conceder o
Premio Ada Byron da XVII Noite
da Enxenaria en Informatica
de Galicia de 2025 a enxefieira
informatica Josefina Alonso pola
suia “excelencia e innovacién” no
sector tecnoléxico.

Cunha sélida formacién en
Enxenaria Informatica, o CPEIG
destaca a sua traxectoria pro-
fesional na que liderou proxec-
tos de transformacion dixital
e promoveu a adopcién de
metodoloxias axiles en diversas
organizaciéns.“O seu enfoque
centrado nas persoas e o seu
compromiso coa mellora conti-
nua contribuiu de maneira signi-
ficativa ao avance da enxefaria
informatica en Galicia. A sUa
dedicacion e liderado convér-
tena en merecedora do Premio
Ada Byron, destacando o seu
impacto positivo na comunida-
de tecnoldxica galega”, indicou o
presidente do Colexio, Fernando
Sudrez, salientando que Josefina

Alonso é unha defensora activa
dainclusién e a equidade no
*. dmbito tecnoldxico, inspi-
» rando a futuras xeracions de
mulleres enxefieiras.

Josefina Alonso Nocelo
(Xenebra-Suiza, 1977) viviu
»4, ata os dez anos en Xenebra,

pero a familia regresou
a Galicia, concretamente
a Ourense, onde residiu ata

Fernando Suarez
distinguido na 30? Noite
das Telecomunicacions e a
Informatica (Barcelona)

Informatica, unha gala orga-
nizada polo Col-legi Oficial
d'Enginyeria Informatica de
Catalunya (COEINF) e a Asso-
ciaci6 Catalana d'Enginyeria
de Telecomunicacié i Tecno-
logies Digitals no Auditorio
de Barcelona para premiar
aos mellores profesionais e
proxectos do sector TIC.

A distincién foi outorgada
pola xunta de goberno do

finalizar a carreira na Escola Su-
perior de Enxefaria Informatica
(Campus de Ourense - Universi-
dade de Vigo). Despois comezou
a sUa traxectoria profesional e
trasladouse a Vigo onde leva algo
mais de 20 anos establecida.

A enxefieira conta xa cunha
traxectoria profesional de mais
de 25 anos centrada no dmbito
da innovacion tecnoloxica, a
calidade de procesos, a transfor-
macién dixital e o desenvolve-
mento do talento na industria.
“Desde 0 meu primeiro contacto
coa Enxefaria Informatica sentin
que se trataba dunha ferramenta
cun enorme poder transforma-
dor, non sé para desenvolver
tecnoloxia, sendn para mellorar a
vida das persoas. Apaixonabame
entender como funcionaban os
sistemas, pero ainda mais pensar
en como podian pofierse ao ser-
vizo de quen os usaban. Sempre
crin que a tecnoloxia non ten
sentido sen un propésito claro,
necesidades reais para facer o dia
a dia mais facil, mais xusto ou ac-
cesible para as persoas’, confesa.

Josefina é desde hai tres
anos a directora de Operaciéns
no Digital Innovation Hub da
Industria de Galicia (DIHGIGAL),
situado en Vigo, unha iniciati-
va que naceu para impulsar a
transformacion dixital do tecido
industrial galego, especialmente
en sectores clave como o naval,
a automocion, agroalimentario e
TIC (Tecnoloxias da Informacion
e a Comunicacién), funcionando
como unha rede de colaboracion
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COEINF que recofiece asi o
seu “xeneroso e valioso labor”
en defensa e recofiecemento
da profesion da Enxefieria
Informatica. Desde diversas
posiciéns no sector publico,
Suarez traballou para impul-
sar a transparencia e a inno-
vacion da administracién a
través de plans estratéxicos
de transformacion dixital. En
canto ao desenvolvemen-

to da profesion, liderou a
elaboracién do cédigo ético
da profesion a nivel estatal,

a creacion da comision de
xénero ou o selo do CCll para
empresas éticas, asi como
proxectos para garantir o uso
seguro das TIC en colectivos
vulnerabeis. B

para conectar industria, centros
tecnoldxicos, universidades,
startups, empresas tecnoldxicas
e administracions co obxecto de
conectar talento, tecnoloxia e
necesidade empresarial, xerando
proxectos de alto impacto.

En DIHGIGAL, Josefina Alonso
lidera estratexias orientadas a op-
timizar procesos industriais me-
diante a innovacién, fomentando
a conexion efectiva entre oferta
tecnoldxica e demanda empre-
sarial.“Xestiono a execucion de
proxectos, coordino equipos
multidisciplinares, impulso alian-
zas e acompaio a empresas no
seu camifo cara a dixitalizacion,
ademais de traballar estreitamen-
to cos axentes do ecosistema
para detectar oportunidades,
compartir conecemento e facer
que a innovacién chegue a onde
madis se necesita’, puntualiza.

O CPEIG tera unha vogalia no
Consello Galego de IA

Consello Galego de Intelixencia Artificial constituiuse

o pasado 25 de abril nun acto celebrado na Biblioteca

América da Universidade de Santiago (USC), co propdsito
de desenvolver unha |IA adaptada as necesidades especificas de
Galicia. O organismo contard cunha vogalia do CPEIG.

Concibido para asesorar e impulsar a Intelixencia Artificial en
Galicia polo seu caracter de maximo 6rgano colexiado de partici-
pacién publica, privada e do cofiecemento, o Consello permitira
reforzar o obxectivo de desenvolver e aplicar a |A con eficacia e
seguridade para as persoas. Para iso, buscara identificar de posi-
bles barreiras e desafios no desefio de sistemas de IA.
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Anteriormente, e durante 17
anos, Josefina Alonso traballou
no Centro Tecnoldxico de Auto-
mocion de Galicia (CTAG), onde
foi responsabel da Area de Cali-
dade Electrénica e Seguridade
Funcional. Desde esta posicion,
liderou equipos multiculturais
en proxectos de estandariza-
cién e mellora de procesos de
desenvolvemento en electro-
nica, impulsou a adopcion de
metodoloxias axiles e promoveu
estandares de excelencia no
desenvolvemento de sistemas
criticos. Tamén traballou pre-
viamente, e durante cinco anos,
como enxefieira de software en
SoftwCare, onde se especializou
en verificacién e validacién de
software de sistemas criticos en
sectores como a aerondautica e
0 espazo, experiencia na que
se nutriu da Axencia Espacial

Europea (ESA), no seu centro de
ciencia e tecnoloxia ESTEC nos
Paises Baixos), participando na
validacion de ferramentas de
software cunha beca en 1999.
Desde 2010, Josefina Alon-
so combina a sua actividade
profesional coa stia vocacion
formadora en Vitae Consultores,
onde imparte formacion en me-
todoloxias axiles para a xestion
de proxectos, comunicacion,
xestion de equipos e liderado,
tanto en empresas como en
institucions. Tamén é docente
no Master de Automocion e o
Master de Enxenaria Informa-
tica da Universidade de Vigo e
no programa de Expertos Lean
do Cluster de Automocion e
Mobilidade de Galicia (CEAGA).
Ademais, a profesional partici-
pou como mentora en 2020 en
INSPIRA STEAM da Universidade

de Deusto, un proxecto pioneiro
para o fomento da vocacién
cientifico-tecnoloxica entre as
nenas.

Josefina Alonso destaca que
se &s mozas lles gusta a Cien-
cia, a Tecnoloxia, a Enxefaria
ou as Matematicas, non deben
dubidalo nin por un segundo
eira por elo, confiando no seu
talento para ser parte do cambio.
“Necesitamos que cada persoa,
sexa do xénero que sexa, poida
desenvolver a stia vocacion en
igualdade de condicions. As
carreiras STEM non tefien xénero,
pero si paixon, creatividade, rigor
e visién, e senten ese impulso
tefien que saber que poden e
que é posible. A igualdade de
oportunidades non é unha meta
futura, é un dereito presente que
debemos seguir defendendo e
facendo realidade en cada paso.
A diversidade de xénero nos
equipos STEM non é s6 unha
cuestion de xustiza, é unha cues-
tién de calidade, de innovacién e
de impacto real. Cando se suman
distintas miradas, constriense
mellores ideas e atépanse mello-
res soluciéns’, asegura.

Josefina Alonso recollera a
distincion na XVII Noite da Enxe-
Aaria en Informatica de Galicia
que se celebraré o 27 de xuiio no
Hotel OCA Puerta del Camino de
Santiago. O evento é un punto
de encontro entre os colexiadas/
os do CPEIG e un gran nimero
de empresas e profesionais TIC
de Galicia, que conta cunha des-
tacada participacion de cargos
empresariais, institucionais e
politicos e é un referente para o
sector. &




Completando

a dixitalizacion
das nosas lonxas
e confrarias

LONXAS 4.0 xestionou unha media superior
ao millon e medio de transaccions e un
negocio de 8o millons de euros anuais

s lonxas e
confrarias
de Galicia
afrontan
neste
momento

a segunda fase do proceso de
modernizacion tecnoldxica, que
completard a dotacion a todas as
instalacions e entidades das so-
lucidns tecnoloxicas de comer-
cializacién e xestion previstas no
proxecto LONXAS 4.0.

A iniciativa, impulsada pola
Conselleria do Mar e a Axencia
para a Modernizacién Tecno-
I6xica de Galicia, arrancou en
2018 coa posta en marcha
dunha plataforma tecnoldxica
Unica que integra os sistemas de
xestion (XESLON), e os de poxa e
comercializacién (SISCOM).

Dende aquel momento, e
ata 2024, incorporaronse ao
modelo 36 lonxas e centros de
venta de Galicia e 38 confrarias

de pescadores e asociacions
sectoriais. Ao mesmo tempo,
incorporaronse novas fun-
cionalidades e cambios que
foron produto, en boa medida,
das achegas e suxestiéns das
persoas usuarias.

Na segunda fase, que se
prolongara ata o mes de xuno,
estd prevista a implantacion da
solucion de comercializaciéon
en 20 novas lonxas e centros
de venta e da solucién de

xestiéon en 32 novas confrarias,
entidades xestoras de lonxas e
centros de primeira venda. 18
estan na provincia da Corufia; 6
en Lugo e 8 en Pontevedra. Con
estas incorporaciéns darase co-
bertura total s necesidades de
todos os axentes do sector con
alcance por parte da Conselleria
do Mar.

Comercializacion

SISCOM permite a participa-
cién de compradores a través
de dispositivos mébiles, mesmo
de persoas que non asisten
fisicamente a lonxa. Os compra-
dores seguen o proceso dende
o lugar no que se atopen a
través dunha aplicacién na que
poden observar a evolucién do
prezo de cada lote e poxar no
momento que consideren.

A media de transacciéns
realizadas por este sistema
nos ultimos anos superou o
millén e medio, o que dé unha
medida da sua capacidade. A
cifra mais alta rexistrouse en
2022, con cerca de dous milldns
de transaccion. O volume de
negocio xestionado superou os
80 milléns de euros de media.
Dende o inicio do proxecto,
comercializéronse 196 especies
diferentes capturadas por mais
de 6.000 unidades de pesca:
embarcacions, marisqueo a pé e
acuicultura).

Nesta segunda fase esta
previsto perfeccionar o portal
web para que, ademais de
servir como canle de entrada
para todos os usuarios, permita
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publicitar e dar mdis visibilidade
a oferta de produto, facilitar as
compras e ampliar os clientes
potenciais.

Xestion

A solucién XESLON permite
a dixitalizacién do proceso de
emisién de notas de entrega,
facturacion e contabiliza-
cién por parte das confrarias,
xestores de lonxas e centros
de primeira venta. Permite
tamén seguir a rastrexabilidade
e xestion completa de toda a
informacion relativa ao proceso
de comercializacion, dende o
pesado ata a emision de notas
de entrega e facturas finais para
compradores e vendedores. Ta-
mén inclde a xestioén contable e
de impostos, asi como a xestion
interna das propias confrarias.

Dende a posta en marcha, o
sistema permitiu procesar mais
de 7 milléns de notas de venta,
cun valor de facturacién de 388
milléns cara aos clientes e 346
milléns cara aos provedores.

Para o desenvolvemento do
proxecto ata 2024 investironse
mais de 8,3 milléns de euros,
dos que 6,3 milléns foron para a
implantacién, soporte, evolu-
cién e mellora dos sistemas de
comercializacion e xestiéon e os
dous milléns restantes foron
para a mellora da conectivi-
dade de lonxas e confrarias
e dotacién dos equipos de
comunicacions necesarios. A
segunda fase, que remata este
ano, implicara un investimento
de 1,6 milléns de euros. B
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En marcha o 5° Curso Superior

en Ciberseguridade da
AMTEGA e a EGAP

Escola
Galega de
Administra-
cién Publica
(EGAP)
acolleu o pasado 29 de abril
a apertura das actividades
da quinta edicién do Curso
Superior en Ciberseguridade,
organizado pola AMTEGA e
a Escola, en colaboracién co
Centro Criptoldxico Nacional
(CCN).

A directora da EGAP,

Sonia Rodriguez-Campos; o
director da érea de infraes-
truturas e seguridade da
AMTEGA, Adrién Lence Paz; o
xefe da subarea de seguri-
dade da AMTEGA e director
do curso, Gustavo Herva
Iglesias, e a avogada experta
en ciberdereito, Noemi
Rodriguez Garcia, foron as
persoas encargadas de abrir
as actividades.

A directora da EGAP, Sonia
Rodriguez-Campos, destacou
a importancia da formacién
en materia de cibersegurida-
de dirixida ao persoal empre-
gado publico incidindo en
que ante as novas ameazas
xurdidas co avance da admi-
nistracion telemética “unha

das mellores ferramentas
das que dispofiemos para
defendernos é contar cun
persoal empregado publico
especializado, formado e
preparado para salvagardar
a confianza nos servizos
publicos”. Ademais, salientou
que desde a Escola estase a
traballar desde hai anos para
ofrecer unha oferta formativa
actualizada e reforzada en
materia de novas tecnoloxias
e ciberseguridade “co fin de
dar resposta 8 demanda de
profesionais que garantan
a seguridade das persoas e
dos servizos prestados aos
cidadans e para conseguir
unha Administracién mais
eficiente, segura, accesibel e
transparente”.

Pola sua banda, o xefe
da subdrea de seguridade
da AMTEGA e director do
curso, Gustavo Herva Iglesias,
sinalou que “este é un curso
xa plenamente consolidado,
que ten formado a mais de
260 empregados publicos
de distintas administracions
galegas, o que nos anima
a seguir traballando na
formacién e actualizacion do
persoal empregado publico

neste eido tan critico como é
a seguridade da informacion
e da contorna dixital”. Gusta-
vo Herva Iglesias destacou,
ademais, que desde hai anos
a Xunta de Galicia “fixo da
colaboracién a pedra angular
das suas acciéns en materia
de ciberseguridade” e sa-
lientou os acordos co Centro
Criptoldxico Nacional (CCN)
e co Instituto Nacional de Ci-
berseguridade (INCIBE), “que
permiten, por exemplo, a
implantacién de ferramentas
proporcionadas polo CCN,
que estan a ser empregadas
polas nosas administraciéns
con eficacia, grazas en parte
a formacion que reciben os
nosos profesionais”. Gustavo
Herva salientou tamén que a
capacidade de resposta ante
os incidentes de ciberseguri-
dade “baséase, en boa parte,
no adestramento do persoal,
a través de iniciativas como
esta que hoxe inauguramos,
asi como na colaboracién e
unha visién compartida fron-
te a esta ameaza comun”.

De seguido, a avogada ex-
perta en ciberdereito, Noemf
Rodriguez Garcia, impartiu
unha clase maxistral. ll

Codigo |13



Celebrando as
Letras dende a terra

das Pandeireteiras
de Mens

A sesion extraordinaria da RAG polo 17 de
maio podera seguirse en Academia.gal

Real Academia
Galega cele-
brard a sesién
extraordinaria
e publica do
Dia das Letras
Galegas no Centro Civico e
Cultural de Malpica de Ber-
gantifos, concello natal das
Pandeireteiras de Mens, nas
que personifica este 17 de maio
que lles dedica as cantareiras
e & poesia popular oral canda
Adolfina e Rosa Casas (A Vila da
Igrexa, Cerceda) e Eva Castifieira
(Agranzon, Muxia).

Durante o pleno, que
arrincara as 12:30 horas,
pronunciaranse as alocuciéns
académicas de Ana Boullén,
impulsora da candidatura;
Antén Santamarina, coautor
do Cancioneiro Popular Galego
xunto a Dorothé Schubarth; e
o expresidente da RAG Xesus
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Alonso Montero. A parte musical
contara coas Tanxugueiras, en
palabras da entidade “exemplo
senlleiro dos novos vieiros da
tradicion reinterpretada dende a
modernidade”. A sesién extraor-
dinaria da RAG é de entrada libre
ata completar a capacidade do
auditorio e podera seguirse en
directo dende Academia.gal.

O programa reivindicara dous
esteos fundamentais da lingua
e da cultura de noso:“O legado
de tantas mulleres do pobo que,
coma as que protagonizan estas
Letras colectivas, foron princi-
pais creadoras e transmisoras da
poesia popular oral, e mais a sua
continuidade en novas voces
como as de Aida Tarrio e Olaia e
Sabela Maneiro, que lles abren
4 tradicién e & lingua novos e
exitosos vieiros creativos”.

A entidade lembra que o do
17 sera o segundo acto da RAG

co gallo das Letras Galegas 2025,
tras a presentacion da nova
edicién de Primavera das Letras
(primaveradasletras.gal), o seu
proxecto web para o publico in-
fantil, no concello natal de Rosa
e Adolfina. O alumnado do CEIPP
Celso Emilio Ferreiro de Cerceda
protagonizou o pasado mes de
marzo a estrea da peza teatral As
Ferrefias (en vivo e en directo),
escrita por Paula Carballeira
—autora ganadora do Premio
Nacional de Literatura Drama-
tica— e ilustrada por Nuria Diaz.
A edicion dixital do texto pode
descargarse en primaveradasle-
tras.gal, onde tamén se ofrecen
actividades interactivas, fichas
para colorear, marcapéxinas e
chapas sobre as cantareiras. A
terceira gran cita das Letras terd
lugar xa no outono en Muxia. A
terra onde naceu e medrou Eva
Castifieira sera punto de encon-

.Pandereteiras de Mens. Foto Real Academia Gal

tro de especialistas que afonda-
ran en novas olladas arredor do
fenédmeno das cantareiras e a
poesia popular oral.

As Letras na Rede

A RAG recorda tamén que alén
das actividades presenciais, cele-
bra as Letras “con intensidade na
Rede” e “con contidos para todas
as idades”. Mentres Primavera
das Letras pon o foco no publico
mais novo, a seccion das Letras
Galegas 2025 de Academia.gal
ofrece diversos contidos, entre
eles a serie documental web Se
canto é porque quero, que pode
verse ademais dende este luns en
Agalega.gal e que serd emitida na

Homenaxe a
tradicion oral
(e cantareira)

on motivo do Dia das
Letras Galegas, edicién
2025, a RAG acordou
render homenaxe as
cantareiras Adolfina e Rosa Casas
(Cerceda), Eva Castineira (Muxia)

e as Pandereteiras de Mens,
Manuela Lema Villar, Prudencia e
Asuncién Garrido Ameijende, de
Malpica de Bergantifios.

Adolfina (1912-2009) e Rosa
(1913-2005) eran tia e sobrina,
conecidas na contorna pola sua
arte como cantareiras e tocado-
ras. Rosa emigrou a Inglaterra
nos 60 e nos anos 80 as duas
volveron xuntarse recobrando o
seu xeito de tocar.
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G2 0 15 de maio as 22:30 horas.
Tamén en clave audiovisual, A
RAG estreara este mes varios

episodios da serie O Seminario de
Onomdstica responde, dedicados

a toponimos relacionados coas
protagonistas deste 17 de maio:
AVila da Igrexa, Cerceda, Mens,
Malpica de Bergantifios e Muxia.
Por que non hei de cantar? é a
proposta do servizo de publica-

ciéns da Academia. A edicion, ao

coidado do musicélogo Manuel
Rico Verea, repartirase entre os
asistentes ao pleno extraordina-
rio dese dia e poderase descar-
gar tamén na web da RAG. O

volume ofrece de maneira breve

e didactica unha aproximacion

Eva Castifeira (1926-2010)
era vecina do lugar de Agran-
z6n en Muxia e cantaba desde
pequena nas romarias. Convi-
dada polo grupo Milladoiro,
foi a primeira pandereteira en
subir a un escenario cun grupo
folk, nun concerto celebrado no
pavillén de deportes da Coruiia.

As Pandereteiras de Mens
foron cinco labregas desta
parroquia malpicd. Duas delas
(Adela e Teresa) non poden ser
homenaxeadas o falecer hai
menos de dez anos. Recibiran o
recofiecemento Prudencia Ga-
rrido (1905-1993) e a sUa irma
Asuncion Garrido (1915-2007),
ademais de Manuela Lema Villar
(1913-1993). Cando algunha xa
superaba os 80 anos, viaxaron
por Europa e América coa suUa
musica acompanando, a partir
de 1972, a Agrupacion Folcl6ri-
ca Aturuxo.
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as recolleitas dos corpus da
literatura popular de Galicia e

4 historia dos cancioneiros que
reproducen as melodias tradicio-
nais de Galicia, cunha primeira
parte dedicada as cantareiras
homenaxeadas e unha final a
Dorothé Schubarth, outra figura
relevante nestas Letras Galegas
como recompiladora de refe-
rencia: a etnomusicéloga suiza
gravou, ordenou e catalogou os
versos e as melodias que lles es-
coitou a preto de 600 informan-
tes de todo o pais entre finais
dos anos 70 e os 80 do séculos
XX. Co traballo que realizou en
colaboracién con Antén San-
tamarina, considerado a biblia
dos cancioneiros, a estudosa foi
quen de facer agromar “tempos
novos para a lirica e a musica de
tradicién oral que transmitiron
os ultimos informantes dunha
sociedade galega de cambios
abruptos vividos durante o sécu-
lo XX, valora Rico Verea.

Tres epicentros do canto e
do baile

De acordo cos seus estatu-
tos, a Real Academia Galega
personificou a celebracion do
vindeiro 17 de maio nas catro
Pandeireteiras de Mens que
faleceron hai mais de dez anos:
Manuela Lema, Teresa Garcia
Prieto e Prudencia e Asuncion
Garrido Ameixenda. Xunto a
Adela Rey Torrado e Teresa Lema
Varela, constituiron o primeiro
grupo de cantareiras tradicionais
que espallaron polo mundo
adiante a poesia popular oral,
tras se integraren nos anos 70

Eva Castifieira. Foto Real Academia Galega P>

do século pasado na Agrupacién
Folklérica Aturuxo da Corufia.
Todas elas son naturais dunha
parroquia, e, segundo salienta a
RAG, “proveien dunha comarca
extraordinariamente rica no to-
cante a tradicion oral e escenario
de multiples recollas en distintos
momentos historicos”

A comezos dos anos 80, Do-
rothé Schubarth recolleria pola
sta banda numerosas composi-
cions a varias das Vellas de Mens,
ainda que son Rosa e Adolfina
Casas Rama as informantes que
mais coplas achegaron ao seu
Cancioneiro Popular Galego. A
musicéloga tamén visitou Muxia,
outra terra especialmente fértil
no que atinxe a cultura que
une musica e poesia popular
oral, pero naquela altura
habia xa tempo que Eva
Castifieira vivia na Coruia.

A suia voz, xunto & de
Florencio da Fontaneira,

o Cego dos Vilares, seria
rexistrada para sempre no
disco Recolleita Vol  (1981), ao
coidado de Pablo Quintana e

publicado polo selo Ruada. A
“descuberta” de Eva foi froito
dunha afortunada casualidade,
ao ela traballar como asistenta
doméstica na casa de Martin
Fernandez Maceiras, un dos
co-fundadores da discografica.
Canda a suia irmd Engracia, Eva
Castifeira protagonizou outro
fito do cancioneiro popular
cando, no verdn de 1981, as duas
compartiron escenario co len-
dario Milladoiro no pavillén de
deportes de Riazor. Por primeira
vez na historia, unhas pandeire-
teiras participaban nun concerto
dun grupo folk. &




A NOSA LINGUA TAMEN
TEN O SEU ESPAZO EN

TIKTOK

TikTok asegura estar a

celebrar o Dia das Letras
Galegas 2025 destacando o cre-
cente protagonismo do galego
na sua plataforma, especialmen-
te no seu conecido feed Para Ti.
Segundo sinalan, a dedicacion
deste ano ao cancioneiro popu-
lar galego e 4 transmision oral
do patrimonio cultural encaixa
“perfectamente coa comunidade
de TikTok”, onde milleiros de
persoas comparten aspectos das
sUas culturas para que outros as
conezan e valoren.

A plataforma salienta que
videos relacionados coa his-
toria da emigracién galega ou
recomendacions de lectura en
lingua galega estan a chegar a
unha audiencia global de mais
de mil milléns de persoas, grazas
a cancelos como #galego (con
mais de 43 mil publicaciéns) e

#galegosnotiktok (con mais de
32 mil).

Ademais da vertente cultural,
TikTok sublifia o seu papel como
ferramenta util para as pequenas
e medianas empresas galegas
que desexan ampliar a sta pre-
senza dixital.

Como exemplo galego, des-
tacan o caso da Libraria Clarién,
unha libraria de Carballo e rexida
por Eva, quen leva mais dun ano
compartindo recomendacions
de libros en galego e o seu dia a
dia na plataforma, interactuando
coa comunidade. Segundo expli-
ca, dende o veran de 2024, duas
ou tres persoas que ven o perfil
cada dia encérganlle produtos
ou visitan a libraria por refe-
rencias vistas en TikTok. Incluso
recibe visitas de lugares afasta-
dos de Galicia e doutros puntos
de Espana. ll
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sempre € 17 de maio

Agora vou

cantareu é
o libro co que o
Consello da Cultura
Galega (CCG) con-
trible 4 celebracion
do Dia das Letras
Galegas, este 17 de
maio. Pretende ser
unha homenaxe as
mulleres creadoras
e transmisoras da
poesia popular can-
tada. A obra, coor-
dinada e editada
pola antropéloga e
musicéloga Beatriz
Busto Miramontes,
dividese en duas
partes: dunha
banda, unha es-
colma de textos e
un estudo critico
a cargo desta in-
vestigadora xunto
cunha antoloxia
que se mergulla no
Cancioneiro po-
pular galego, para
seleccionar textos
recollidos nos anos

oitenta por Dorothe
Shubarth e Antén
Santamarina; e da
outra, unha ducia
de ilustracions rea-
lizadas por Cestola
na Cachola (Xoana
Almar e Miguel
Peralta) que contan
con cédigos QR des-
de os que se poden
ver e escoitar as
catorce cantareiras
asi como seguir os

0 CCG LANZA AGORA
VOU CANTAR EU

textos a través das
transcricioéns.

“Q libro foi en-
tendido como un
proxecto transme-
dia, por iso todo o
contido esta reco-
llido nun espazo
web que xa esta
accesibel” explicou
Manuel Gago, coor-
dinador da Unidade
Divulgacién e Conti-
dos Dixitais do CCG.

En palabras de
Beatriz Busto, serve
de homenaxe “a
todas aquelas mu-
lleres que cantaron,
tocaron e bailaron,
e mantiveron en
circulacién a nosa
cultura popular e
aseguraron a sua
supervivencia”

Tratase dunha
edicién non venal
gue conta con
500 exemplares
numerados, pero
hai tamén edicién

dixital tal e como
explicou Manuel
Gago na presen-
tacion. A través
dun espazo web
especifico (en con-
sellodacultura.gal)
poédense descargar
as ilustracions, o
estudo critico e

a antoloxia, pero
tamén escoitar

as 14 cantareiras
destacadas e xeo-
localizar as 94 que
conforman a anto-
loxia. H
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152 edicién do
Concerto das
Letras Galegas
do Consello da
Cultura Galega
(CCQG) celebrarase este ano en
Carballo “en recofiecemento &
riqueza que o canto tradicio-
nal ten tanto neste concello
coma na comarca bergantind’,
segundo explicou presiden-
ta do CCG, Rosario Alvarez,
que estivo acompafada na
presentacion polo alcalde da
localidade, Evencio Ferrero.
Indicaron que a cita fai “un
percorrido pola xeografia
galega a través das melodias
tradicionais cunha posta
en escena contemporanea”.
Como de costume retransmi-
tirase pola CRTVG e en lifia a
través da web do CCG.

Na rolda tamén partici-
paron o director do Arquivo
Sonoro de Galicia, Alejo
Amoedo; a xefa de Comuni-
cacion Corporativa da CRTVG,
Marta Fernandez, e a conce-
lleira de Cultura de Carballo,
Maruxa Sudérez.

Entre as novidades desta
edicion destaca que o
concerto estara a cargo de
Do Bertau, unha formacién
coordinada por Richi Casas,
creada expresamente para
esta ocasion e integrada por
11 artistas de distintos eidos
musicais.

Como dixemos, o concerto,
de entrada libre e gratuita,
terd lugar no Pazo da Cultura
de Carballo 0 16 de maio
(20:30 horas) e podera seguir-
se en directo desde a web do
CCG (consellodacultura.gal)

e o Dia das Letras Galegas na
G2. E tamén na plataforma
AGalega.gal.
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O canto

tradicional
galego... tamén
NOS NOSOS
dispositivos

A 152 edicion do Concerto das Letras
retransmitirase na web do CCG e en

AGalega.qgal

O programa

Concerto das
Letras Gale-
gas arranca

coa Comparsa de
Mens, en Ordes, recu-
perada a través das
gravacions clésicas
feitas primeiro por
Alan Lomax cando
chegou a Galicia nos
anos 50 enviado pola
discografica Colum-
bia e, dias décadas
despois, pola musi-
c6loga suiza Dorothé
Schubarth. Séguelle
unha xota de Maruxa
das Cortellas, unha
das mais sobrancei-
ras informantes en

Galicia do toque de
pandeiro. No progra-
ma destaca tamén

o canto de Nadal

de Rosa e Adolfina
Casas, un dos poucos
cantos deste tipo
gue se conservan en
galego. Tamén se es-
coitaran as Mulleres
de Gharghamala, un
grupo de cantadoras
e tocadoras de Mon-
dariz que seguen
mantendo viva a
chama da tradicion.
Do sur da provincia
de Pontevedra pasa-
rase ao sur de Ou-
rense para escoitar

o canto de canteiros
de Faramontaos, que
nesta ocasion soara
na voz de Tanea. Na
recta final do concer-
to escoitaranse duas
pezas de Cervantes,
cantadas a capela
nas voces das tres
integrantes de Bouba
Pandeireteiras sen

0 acompahamento
da banda. Porien o
ramo ao concerto
duas pezas de Santa
Marifa, unha xota e
unha muifeira reco-
llidas por Dorothé
Schubarth as vecinas
camarinas.

“Sempre concibimos o
concerto como un proxec-
to colaborativo e este ano
puxemos ainda mais o acento
no colectivo xa que, grazas &
mestria de Richi Casas, créase
unha banda efémera de 11
artistas que lle da impulso a
esta proposta” explicou na
rolda Rosario Alvarez. Alejo
Amoedo destacou que o
Concerto das Letras Gale-
gas “escolma nesta ocasion
arredor dunha ducia de pezas
do amplo legado recollido
nos cancioneiros para ofrecer,
cunha envoltura de jazz a car-
go de Do Bertau, muifieiras,
comparsas, xotas, pasodobres
e outros tipos de cantos tra-
dicionais de diferentes zonas
de Galicia” Pola stia banda,
Evencio Ferrrero agradeceu
na rolda a eleccién a eleccién
de Carballo para este concer-
to que “nos permite honrar
& nosa tradicién desde a
comarca de Bergantifios, que
ten unha fonda raigame de
musica tradicional con moitas
persoas que serviron de fonte
na que beberon os novos
valores da musica tradicional
galega”.

O concerto podera seguirse
en directo a través do web
do CCG no dia do concerto
e”na segunda canle daTVG
no marco da programacion
especial do Dia das Letras
Galegas e despois quedard a
disposicion da cidadania na
plataforma dixital agalega.
gal” explicou Marta Fernan-
dez. H
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De Letras Galegas
e outras cuestions de
relevancia

Cultura anuncia vantaxes para as empresas que aposten
polo galego e unha iniciativa IA para celebrar o Ano Castelao

oincidindo co
mes das Letras
Galegas, o Go-
berno galego,
através do
conselleiro de
Cultura, José Lopez Campos,
presentou unha serie de
medidas para fortalecer a
presenza e o uso da lingua
en todos os ambitos da nosa
vida diaria, e tamén nas novas
ferramentas dixitais, de uso
referencial para as novas
xeracions, e tamén para as
non tan novas. Incliese neste
paquete de iniciativas a crea-
cién dun selo para impulsar
o galego a nivel empresarial
ou iniciativas de Intelixencia
Artificial para conmemorar
o Ano Castelo. No eido do
audiovisual, salientou que
a Xunta seguird traballando
para consolidar “Galicia como
un gran escenario de rodaxes
elevando as axudas ata case
7M€".

O selo

O conselleiro anunciou que
a Xunta pora en marcha un
selo de recoflecemento para
impulsar o uso da lingua no
ambito socioecondmico. Ex-
plicou que as empresas com-
prometidas co galego teran
vantaxe na concesion de axu-
das e nos procedementos do
Executivo autondmico. Para
iso, tal e como informou, im-
pulsarase a creacién dun selo
que poderd terse en conta nas
convocatorias e que, ademais,
servird como criterio de des-
empate. “Somos conscientes
da necesidade de fomentar o
uso da lingua galega en toda
a sociedade e por iso aposta-
mos por unha nova medida
de accién inmediata que se
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suma as xa anunciadas como
0S CUrsos para estranxeiros
ou para o persoal sanitario e
que permita outorgarlle unha
maior visibilidade e prestixio”,
apuntou o conselleiro.

Impulso ao sector do
libro e Ano Castelao (IA
no Gaias)

Lépez Campos anunciou
que a Conselleria de Cultura,
Lingua e Xuventude conti-
nuara co seu apoio a sectores
estratéxicos como o do libro
e co impulso este ano dunha
ambiciosa programacion
enmarcada na celebracién do
Ano Castelao.

“Unha das pezas centrais
desta programacion serd a
experiencia inmersiva que in-
auguraremos no Museo Gaids
no mes de xuno’, avanzou
o conselleiro. Esta proposta
permitird, a través da Inte-
lixencia Artificial, que cada
visitante tefa a oportunidade
de interactuar con este ilustre
persoeiro. Tratase dunha mos-
tra que, tal e como explicou
Lopez Campos, encadrase na
lina de traballo posta en mar-
cha pola Cidade da Cultura no
eido dixital e das tecnoloxias
e que continuard este ano co
remate das primeiras obras
no Centro de Artes Dixitais de
Galicia, un proxecto pioneiro
que permitird aproveitar as
oportunidades creativas do
Gaias xunto coa venta de po-
sibilidades que as tecnoloxias
dixitais estan ofrecendo como
motor de desenvolvemento
cultural e econémico.

Mais dun centenar de
actividades para celebrar
as Letras Galegas 2025

A celebracién das Letras

Galegas dedicado as can-
tareiras sera outro dos fitos
da programacion deste ano.
Ademais dun grande acto nas
Torres de Mens, parroquia
dunhas das homenaxeadas, o
vindeiro 17 de maio, impulsa-
rase tamén un amplo abano
de actividades con mais dun
centenar de iniciativas para
todos os publicos. “Incliense
propostas en bibliotecas,
museos ou centros escolares
nas que vai poder participar
toda a sociedade’, sinalou o
conselleiro.

O conselleiro anunciou
que neste 2025 o importe
convocado en axudas ao
sector audiovisual chegara
a unha cifra préxima aos 7
milléns de euros co obxectivo
de“garantir que o futuro do
noso sector serd tan brillante
como o seu presente”. Asi
mesmo, avanzou a reclama-
cién ao Goberno central “dun
reparto xusto do fondo para o
fomento da producion e difu-
sion das linguas cooficiais” co
obxectivo de fomentar o cine
en galego e evitar discrimina-
ciéns fronte a outras linguas.

Apoio aos videoxogos

No marco das industrias
culturais, Lopez Campos
anunciou que se ampliard o
apoio a outros sectores ar-
tisticos como a dos videoxo-
gos. “Este ano resolvemos a
primeira convocatoria dotada
con fondos propios e imos
continuar con este compro-
miso para pofer en valor
todo o talento que emerxe
dos centros educativos coa
intencion de que poida que-
dar e desenvolverse aqui, na
nosa terra e na nosa lingua’,
apuntou.

Dixitalizacion
do legado de
Castelao

Xunta, a través da Se-

cretaria Xeral da Lingua

(Conselleria de Cultura),
divulgara a figura e o legado
de Alfonso Daniel Rodriguez
Castelao a través dunha decena
de publicaciéns ao longo deste
2025, dentro das accions da pro-
gramacion do Ano Castelo, co
que o Goberno galego conme-
mora o 75 aniversario do ilustre
escritor, debuxante e politico
rianxeiro. Asi o deu a cofecer
o secretario xeral da Lingua,
Valentin Garcia, na presentacién
dunha destas obras, Celebrando
a Castelao. O artista polifacético,
de Rubén de Lis.
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Palmarés do
VII Concurso
de Podcasts-

Premiada unha
mostra interactiva
sobre as cantareiras

Garcia anunciou que,
ademais desta obra de Rubén
de Lis, da que gabou a sua
“habilidade para construir
unha interpretacion emo-
cional e artistica da figura de
Castelao’, o Goberno galego
apoiard a publicacién, por

na categoria de Educa-

Secretaria Xeral
daLingua deu a
conecer os cen-

tros educativos ganado-
res do concurso do Dia
das Letras Galegas 2025,
dedicado &s cantareiras

e a poesia popular, que
recaeron no colexio
Celso Emilio Ferreiro de
Cerdeda, na Coruia, e

no instituto Castelao, de
Vigo. Neste ultimo centro
celebrouse o pasado 5 de
maio o acto de entrega
do premio na modalidade
de Ensinanza Secundaria,

cién infantil e Primaria,
onde resultou gafadora
a do colexio Celso Emilio
Ferreiro coa mostra que
leva por titulo Canta-
reiras: poesia popular
oral. As duas iniciativas
estan complementadas,
ademais, cunha guia
didactica.

En concreto, @8 mostra
Canta que cadramos ben
valorouse que “ofrece un
contidos capaces de con-
figurar distintos aspectos
do panorama tradicional,

Bacharelato, Formacion
Profesional e Ensinanzas

Lingua, Valentin Garcia.
Garcia salientou a

“beleza estéticae a

harmonia” de ambas

as duas exposicions,

tanto na modalidade do

instituto Castelao que

vez primeira na historia, da
duas edicions da obra teatral
Os vellos non deben de na-
morarse. A Secretaria farao en
colaboracién coa Deputacién
de Pontevedra, a Fundacion
Castelao e Galaxia. Precisa-
mente, con esta editorial,

Especiais, no que partici-
pou o secretario xeral da

ganou co proxecto Canta
que cadramos ben, como

coa poesia popular oral
e as cantareiras como un
canto ao pasado mais
inmediato pero tamén
ao presente”. Mentres, na
exposicion Cantareiras:
poesia popular oral fixose
fincapé no seu caracter
integrador e inclusivo co
emprego de técnicas e
recursos diversos, entre
0s que se atopan cédigos
QR ou pictogramas.

que tamén esta a celebrar os
seus 75 anos de existencia,
levard a cabo a publicaciéon
da correspondencia inédita
do escritor de Rianxo.
Ademais destas duas
obras, o Goberno gale-
go apoiara a edicion dos
discursos institucionais
de Castelao da man da
Fundacion Castelao e
tamén levara a cabo
a dixitalizacion da
documentacion sobre
o Estatuto de 1936, en
colaboracién co Instituto
Padre Sarmiento. Enga-
diranse & esta listaxe de
publicaciéns prevista
ao longo deste ano, a
incorporacion de fondos
dixitalizados sobre o au-
tor de Sempre en Galiza
na Biblioteca dixital de
Galicia, Galiciana.

|

Radio na Biblio

s

Conselleria de Educacién
publicou os gafadores do
VIl Concurso de Podcasts-
Radio na Biblio, que convo-

ca en colaboracion coa Radio Galega.
Oito centros educativos da Bafa (CPI
de San Vicente), Bueu (CEIP da Torre),
Cospeito (CPI Virxe do Monte), Ferrol
(CEIP San Xoan de Filgueira), Laza (CEIP
O Castifieiro), Malpica de Bergantifios
(CEIP Milladoiro), Vedra (CEIP Orti-
gueira) e Vilagarcia de Arousa (CEE de
Vilagarcia) 4lzanse cos galardéns deste
certame, que nesta edicion estda dedi-
cado as cantareiras e 4 poesia popular
oral, &s que se lle rende homenaxe co
gallo do Dia das Letras Galegas 2025.

Deste xeito, a través destes traballos
homenaxéase a Adolfina e Rosa Casas
Rama (Cerceda), Eva Castifieira Santos
(Muxia), e Prudencia e Asuncién Garri-
do Ameixenda e mais Manuela Lema
Villar (as tres Pandeireteiras de Mens,
en Malpica, falecidas hai mais dunha
década), e rememdrase 3 literatura de
base popular, sempre unida & musica
como tesouro patrimonial colectivo.

Os centros participantes presen-
taron un podcast en lingua galega
cunha duracién de entre tres e cinco
minutos, que podia ser unha entrevis-
ta, unha cuia publicitaria, un espazo
de noticias, un faladoiro, un recital, un
debate ou un programa monografico,
entre outros.

Os traballos premiados serdn emiti-
dos por Radio Galega e seran difundi-
dos a través de Agalegaaudio.gal.
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Ramon Santos | propietario da merceria corufiesa La Crisdlida.

— No ano 2019 o desefiador de padrons Ramdn P 71e ¥ 4
Santos colleu a remuda da merceria corufiesa La Crlsallda fla O
La Crisdlida fundada no ano 1942, proxecto
empresarial que combinou a esencia do ° ° °
comercio de proximidade cunha face dixital que t d l
conseguiu unha grande proxeccion, con mais ComerCIO ra lClona
de medio millén de seareiros en Instagram e °
1,4 millons de seareiros en TikTok (onde ten Coa mOdernldade
videos que incluso superan os 20 milléns de
reproducions). Quixemos saber mais desta
fusion entre o tradicional e o dixital conversando
co propietario da «merceria mais seguida do

mundo».
Temos entendido que te fixeches
con La Crisalida en 2019, pouco
antes de que a COVID-19 azoutase o
| ]

mundo. Foi a pandemia a que levou
a que deses o salto ao dixital ou xa
tinas prevista a creacién da tenda en lina?

- Foi consecuencia directa da pandemia. Si que estaba
como o runrun ai dende que abrin. Hai moitisimas cou-
sas, estaria guai poder vendelo online. Nunca tes tempo
para o online. Ao final, cando a tenda fisica vai ben... E
gue tampouco penso que sexa o remedio para todos,
eh? Non é o remedio para o comercio local. O comercio
local é o comercio local, e iso ten que seguir sendo. A
min funcionoume, pero tamén porque a estratexia foi
atraer xente a nosa paxina web a través de videos, come-
zando a crecer en redes. Compartindo en redes e xerar o
noso propio trafico.

Na pandemia, esa protopaxina web foi mais pasiva.
Fago unha paxina web, subo os meus produtos e espero
que chegue a xente. Claro, a xente non chegaba. Era un
pedido cada non sei canto.

- A tenda dixital é simplemente un mostrador mais no
que despachar ou levoute a vender produtos diferen-
tes?

— E un pouco de todo. Intentamos vender produto novo,
que seria iso de despacho. E despois temos os produtos
novos que case son exclusivamente online, que son as
capsulas do tempo, os variados de boténs. Agora esta-
mos desenvolvendo outro produto que serd un kit para
facer a tua propia manta de boténs como as que temos
na tenda.

A nosa péaxina web estd moi ligada ao noso storyte-
lling. Ten que ser reflexo do que sucede nas nosas redes.
Cando eu ensino un produto, ten que estar dispofible na
nosa paxina web porque, sendn, perdo vendas. Cantos
mais ollos te miran, canta mais xente entra, se traduce en
conversions, que son 0s que compran.

- Ainda que o previsible é que vendas a toda Espana,
os pedidos dende o estranxeiro son unha anécdota ou
tefien un peso especifico?

- Como anécdota, estabamos a falar se cos aranceis de
Trump poderiamos seguir a vender a EE.UU., pensando
en que non serian tantos os pedidos, pero miramos e
eran 30 pedidos mensuais importantes (cando fas un
pedido internacional, aproveitas para facer un pedido
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—

maior porque os gastos de envio
son maiores). Tamén hai que
sumar a América Latina, que é
principalmente o noso publico
(principalmente México e Chile),
mentres que en en Europa es-
tamos un pouco invisibilizados.
Pero é unha cuestién idiomatica.
Ao final chegamos a todo o
publico hispanofalante.

- Como viviches os momentos
nos que pasaches de centos de
reproducions a ter videos que
acumulan milléns de reprodu-
cions? Lembras o momento da
explosién?

- O viviamos con estupor. Non
entendiamos que pasaba. Nos
estabamos facendo virais e non
o sabiamos e iso era ser viral.
Aumentaban as vendas online
moitisimo, aumentaban as
visualizacions, os comentarios, os
seguidores... nunha semana fixe-
mos os 10.000 seguidores, pero
na semana seguinte chegamos
aos 100.000. Era unha pasada!
De supeto ninguén entende
nada porque entorno non, en
realidade, non estaba sucedendo
nada. Estaba sucedendo dentro
do teléfono! Nas redes sociais! Na
realidade non acontecia nada.
Entén decidimos comunicalo.
Comunicamos que nos fixe-
mos virais e foi cando a prensa
tradicional, que nos dd o status
que non nos dan as redes, nos
reproduce ese titular e entén
vou de xeira por toda a prensa
nacional.

- Esta interaccidn co publico,
lévate a modificar a oferta de
produtos da merceria? Son as
redes as que che levan a vender
as capsulas do tempo ou os
amigurumis?
—Hai un pouco de todo. Nés
lemos moitisimo os comentarios
da xente e sobre todo os que
son criticos ou os que intentan
axudar. Por exemplo, primeiro
subia os videos con musica e lin
comentarios que dician «por fa-
vor, non lle poias musica. Ai hai
un potencial de ASMR que non
estds aproveitando». Eu non era
consciente. Quitamos a musica e
funcionaba moitisimo mellor.
Un comentario que habia
moitisimo era: «A de tesouros
que tes ail». Pois a estratexia foi
compartir estes tesouros coa
xente creando estas capsulas
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do tempo. E un concepto que
xa existe (esta cousa que metes
nun monumento ou nun sitio
para que sexa aberta aos anos).
O simbolismo era que esta mer-
ceria tivo o almacén pechado e
o abria eu para compartilo coa
xente. Este marketing funciona
moi ben.

Os amigurumis levan estando
de moda neste sector, na mer-
ceria, moitisimo tempo. Non é
unha cousa s6 da ExpOtaku, na
merceria tamén hai un reduto
galo. Os amigurumis funciona-
ron marabillosamente.

- Ainda que as publicaciéns

en formato vertical en redes
sociais é o que mellor parece
funcionar no teu caso, tamén
publicas contidos noutros for-
matos madis tradicionais, cunha
canle de YouTube e un podcast.
Que che levou a explorar tantos
formatos?

- Cando empezamos a crear
mais contido en formato de
video, cando eu tachei a palabra
vergoia, e empezo a dar a

cara, porque isto era faceless
total, empezouse a personalizar
o proxecto, a falar diante da
camara e ensinar os produtos, e
intentamos segmentar por rede
social e os videos que eran para
TikTok non eran para Instagram,
e 0s que eran para Instagram

non eran para TikTok, porque en-
tendiamos que tifan linguaxes
diferentes. Entén é cando digo:
«Hai que facer YouTube, hai que
empezar a crecer en YouTube».
Intentamos facer videos especi-
ficos para YouTube. Agora temos
un contido mais homoxéneo,
porque este nivel de producién
é imposible de soster.

Pasamos ao formato vertical,
facemos ASMR... E un contido
que non me gusta, pero & xente
gustalle moitisimo. E monetiza
moito en YouTube, que é no que
flipamos.

- Agora que tes xa unha pre-
senza na Internet consolidada,
como consideras que impacta
no teu negocio?

— Moitisimo. Os dias peores do
mundo mundial nos que na ten-
da non entra ninguén, porque
esta chovendo (os corufieses son
como andaluces, que se caen
catro gotas non pasan pola ten-
da). Ese dia vefien aqui co conto
de «vin nas redes...». Despois, na
venda online, é unha tenda mais,
non hai que desprezala. E unha
tenda mais en facturacion e en
todo. Por iso ten dous emprega-
dos que se dedican a ela tamén.
Estamos crecendo moitisimo
grazas a eses ingresos e mesmo
puidemos abrir outra tenda
fisica mais.

- O feito de que tefas a mer-
ceria mais seguida do mundo
parece ser a motivacion para
que Espasa quixese editar o
teu libro Entre botones e hilos
(editado por Espasa). Que

nos podes adiantar sobre o
mesmo?

- Neste libro conto a historia
da merceria dende o ano 42,
que fixemos esa data como
apertura (ten intrahistoria),
como chego eu a merceria,

cal é a mifa historia tamén,
como estd inzada de preciosas
casualidades que me levan a
estar dentro deste almacén, e
como foi o proceso de apertura.
Foi unha aventura resumida en
2 meses, pero non foi sinxelo:
levaba ano e medio pechado,
estaba cheo de caixas e cousas
inservibles. Eu tifa claro que ia
funcionar.

Tamén conto un pouco de
estratexia en redes, como cre-
€cemos, Como comunicamos esa
viralidade, como se difundiu
mundialmente por todos os
medios arxentinos, por todos
0s mass media espanois tamén,
dende a Sexta ata a Primeira,
Television Espafiola, todas as
radios... esta historia. Conto un
pouco como é a estratexia que
seguimos en redes, como nos
funciona o contido, que é como
facemos... conto todo iso. B
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innovacion galega

Innovando
de serie

Empresas galegas celebran o mes das
Letras con importantes novidades

Codee lanza un formateador de

balde para codigo Fortran

Ainiciativa

galega Codee
(Appentra Solu-
tions), plataforma
avanzada para o
desenvolvemento
de Fortran, anun-
ciou o lanzamento
Codee 2025.2,
presentando Co-
dee Formatter, o
novo formateador
de cédigo Fortran
gratuito e creado
para fluxos de tra-
ballo cientificos e
de enxeferia mo-
dernos.

O equipo de
Codee, con sede
operativa na Co-
rufia, explicou con
motivo deste lan-
zamento que ainda
que existen diversas
ferramentas para
formatar cédigo
Fortran, Codee For-
matter foi desefiado
para “proporcionar
un conxunto inte-

gral de funcionali-
dades, flexibilidade
e integracién en
fluxos de traballo,
destacandose
asi do resto”. Este
amplo catdlogo de
vantaxes, que se
pode consultar polo
miudo en lifa (en
codee.com), sima-
se as posibilidades
de Codee Formatter
para complementar
o Codee Analyzer,
facilitando un ca-
mifo sinxelo cara a
unha analise mais
profunda en termos
de correccién, mo-
dernizacién, seguri-
dade, portabilidade
e optimizacion.
Ademais, Codee
Formatter permite
a desenvolvedores
e cientificos de
Fortran limpar, es-
tandarizar e lograr
unha maior con-
sistencia nas suas

bases de cédigo

ao instante, mello-
rando a sua lexibi-
lidade, facilidade
de mantemento e
reducindo as fric-
cions en revisiéns
de cédigo. Tratase,
engade o equipo
de Codeg, dunha
ferramenta “rapida,
personalizabel e
doada de integrar
en calquera fluxo
de traballo, cunha
ampla marxe de
adaptacion as pipe-
lines de desenvol-
vemento e con gran
capacidade para
soportar as versions
mais modernas de
Fortran (ata Fortran
2023), manexando
novas construciéons
da linguaxe e ga-
rantindo estilos de
codificacion consis-
tentes que melloran
a colaboracién e
reducen erros”. ll
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Abanca logra a certificacion FIDO
para o seu servizo Chave

dixital mais ro-
bustos e sinxelos
que os con-
trasinais ou os
co6digos unicos.
Este consorcio
estd integrado
por companias
tecnoldxicas
referentes a nivel
mundial (Google,
Apple, Microsoft,
Amazon ou Visa,
entre outras),
que se uniron
cos devanditos
obxectivos.

Coa certifi-
caciéon FIDO a
Chave ABANCA,
esta alianza glo-
bal acredita que
a solucién imple-
mentada polo
banco “cumpre
cos mais altos
estandares de

9 Aban-
cavén

de acadar a
certificacion
internacional
FIDO para o seu
servizo Chave
Abanca, a solu-
cion tecnoléxica
de verificacion
de identidade
dixital desen-
volvida pola en-
tidade galega
que permite aos
clientes validar
operacions en
banca mébil de
“forma segura e
rapida, mediante
o método de
desbloqueo do
seu teléfono”.

A certificacion
FIDO (Fast IDen-
tity Online) foi
outorgada pola
Alianza FIDO, a verificacion de
principal asocia-  identidade en
cion internacio- lina".
nal que impulsa Chave ABAN-
estandares de CA esta baseada
autenticacion na tecnoloxia

de chaves de
acceso, tamén
conecida como
Passkey, que, no
canto de contra-
sinais, emprega
claves de cifrado
para a autentica-
cion dixital dos
usuarios. Unha
vez activado o
servizo na apli-
cacion de banca
moébil, o cliente
pode validar
as suas opera-
cions bancarias
facilmente e de
forma segura
coa sua chave
encriptada, con-
firmando a sUa
identidade me-
diante o método
de desbloqueo
que configurase
no seu teléfono.
Neste momen-
to, mais do 42%
dos usuarios de
banca mébil da
entidade utilizan
esta solucion. l
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Altia pechou 2024 cun
destacado incremento na

facturacion

0O ano 2024 foi im-
portante para Al-
tia: ademais de ser o ano
do seu 30 aniversario, foi
0ano no que a empre-
sa TIC galega superou
a barreira das 4.000

persoas traballando para
este proxecto. “Neste
periodo’, sinalaron fon-
tes da firma con sede en
Oleiros, “fomos quen de
pechar unha facturacion
de 255,6 milléns de eu-

ros, o que supon un 5,9%
mais que en 2023" Este
crecemento non incltue
os ingresos das recentes
incorporacions de IN2 e
as unidades de Verne, o
que reforza a boa lectura
dos resultados.

Pola stia banda, o
EBITDA superou os 25
milléns, cunha marxe do
9,7%, que responde os

investimentos que Altia
fixo en mercados clave
como Estados Unidos,
Irlanda e Emiratos Ara-
bes Unidos, “apostando
forte por esas rexiéns
porque cremos no seu
potencial”. Ademais, o
beneficio neto de Altia
foi de 15,4 millons, lixei-
ramente por enriba do
exercicio anterior. Tamén
reforzou a estrutura
financeira: os recursos
propios creceron un
15,5% e os activos
sittanse en 167,1 milléns
de euros, uns datos que
“nos dan solidez e per-
mitennos mirar o futuro
con confianza”, sinalaron
dende a empresa tecno-
I6xica, engadindo que

no caso do dividendo,
desde o Consello de Ad-
ministracion propuxose
que sexa de 0,06 euros
por accién, un 20% mais
que o do ano anterior

e que representa un
26,7% do beneficio neto
consolidado.

No plano interna-
cional, Altia reforzou a
sUa presenza con novas
sedes en Portugal, Paises
Baixos, Emiratos Arabes
Unidos e Irlanda, ao que
suma un dos fitos do
ano: liderar o consorcio
elixido para desenvolver
e manter as aplicacions
da Oficina Europea
de Patentes, o maior
proxecto da historia da
empresa galega. Bl

Emetel logra o contrato de gobernanza

tecnolodxica de Puertos

Portos do Estado vén

de adxudicar & empresa
galega Emetel a xestion do
seu ecosistema tecnoloxico,
nun contrato que ten como
obxectivo seguir mellorando a
gobernanza dixital do ente. O
servizo afecta a infraestruturas
criticas e servizos estratéxicos do
organismo, “nun contexto onde
a automatizacion, a ciberseguri-
dade e a eficiencia operativa son
prioridades compartidas polos
principais portos do mundo’,
explicou a empresa corufiesa.

A firma engadiu que a adxu-
dicacién, concibida como un
Servizo Evolutivo de Dixitaliza-
cién, supon a xestion integral,
operacion e supervision 24x7
dos sistemas que sostefien os
servizos dixitais esenciais do
organismo: desde as escalas de
buques ou os célculos oceano-
gréficos, ata a administracion
electrénica ou a xestién interna.
“Esta nova capa tecnoldxica bus-
ca transformar a forma na que
se toman decisions, habilitando
unha infraestrutura orientada
a datos, adaptdbel e con visiéon
a futuro’, informou Emetel,
engadindo que “o obxectivo é
implantar unha arquitectura de
goberno dixital que orquestre

fluxos, garanta a trastrexabilida-
de en tempo real e permita unha
evolucién tecnoldxica sostida”

Manuel Lago, presidente de
Emetel, fixo saber que “este
contrato permitenos poier en
marcha unha arquitectura dixital
robusta, segura e preparada para
acompafar a Portos do Estado
nunha nova etapa de evolucion
tecnoldxica”

Na primeira fase, Emetel des-
pregara e integrara ferramentas
de observabilidade avanzada
orientadas & supervisién proacti-
va e a eficiencia operativa. Estas
soluciéns permiten consolidar
un ecosistema tecnoléxico
modaular, interoperabel e alifiado
cos mais altos estandares de
seguridade e rendemento. No
marco deste contrato, despre-
garase a plataforma intelixente
Agata, que favorecers a intero-
perabilidade, a automatizacion
de procesos, a explotacién dos
datos e a aplicacién da Intelixen-
cia Artificial.

“A solucion estd desefiada
para evolucionar coas necesida-
des do organismo. Agata actta
como unha capa intelixente que
conecta, estrutura e automatiza
a xestién tecnolodxica desde
unha visién Unica baseada en

datos, seguridade e rendemen-
to. O seu valor esta na sUa capa-
cidade para escalar, integrarse e
adaptarse continuamente ao rit-
mo de transformacién que esixe
a contorna portuaria’, apuntou
Jorge Rodriguez, director de
Operacions e Desenvolvemento
de Produto de Agata en Emetel,
engadindo que o contrato ta-
mén incorpora servizos de ciber-
seguridade multicapa, arquitec-
tura empresarial e consultoria
de negocio, co propdsito de “for-

=

talecer o nucleo dixital de Portos
do Estado e preparalo para a sua
evolucion”. Ademais, un comité
de goberno do servizo e comités
técnicos especializados velaran
polo cumprimento dos KPIs
estratéxicos, a resposta proactiva
ante incidencias, a planificaciéon
adaptativa e a alifacion con
novas tecnoloxias como a plata-
forma SIMPLE, tecnoloxias como
cadea de bloques (blockchain)
ou novos centros de proceso de
datos.
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Comezou a conta atras para a sétima
edicion do Congreso Fluor

Pontevedra acolle en
maio a nova edicién,
a sétima, do Congreso de
Marketing Fluor, organizado
polo Cluster da Comunicacién
de Galicia. Seran dous dias de
conferencias e mesas redon-

das con mais de 20 profesio-
nais sobre negocio dixital,
publicidade dixital, branding
e redes sociais, obradoiros de
diferentes tematicas, mesas
redondas, relatorios e moito
traballo en rede. O evento

celebrarase os dias 15 e
16 de maio.

Contarase coa pre-
senza no programa de
relatores de primeira lifa
no sector, como Laurea-
no Turienzo, presidente e
fundador da Asociacién
Espanola do Retail e do
Circulo Iberoamericano
do Retail, Xisela Lopez, di-

rectora creativa executiva en
Sra. Rushmore, Jorge Sandua,
creativo en Putos Modernos,

e Maria Canal, directora de
mercadotecnia en ElPulpo.

O auditorio de Afundacion
en Pontevedra repetird como
sede deste evento que organi-
za o Cluster da Comunicaciéon
de Galicia. B

Redegal pecha 2024 cunha facturacion de 13,8 millons de euros

A firma galega
Redegal,
consultora full digital

de alcance global,

pechou o exercicio
2024 cunha factura-
cién consolidada de
13,8 milléns de euros,

0 que representa un
crecemento do 37%
respecto aos 10,1
milléns alcanzados en
2023.

No balance faise sa-
ber que desde 2008,
a compafia mantivo
unha sdlida traxecto-
ria cun crecemento
composto anual
(TCACQ) do 25,7%,
reafirmando a escala-
bilidade e solidez do
seu modelo. Ademais,
concluiu o ano fiscal
cun EBITDA axusta-
do de 800 mil euros
globais, e cun EBITDA
axustado en Europa

de 1,1 milléns, o que
equivaleaun 17,02%
superior ao de 2023,
“reflexo dunha opera-
tiva rendibel e sélida
no seu mercado prin-
cipal’, explicou a em-
presa galega no seu
balance, engadindo
que o exercicio 2024
estivo “marcado por
unha decidida aposta
polo investimento
estratéxico, orien-
tada a consolidar a
compafiia para a suda
préxima etapa como
empresa cotizada

en BME Growth MTF
Equity” ll

van fabricar chips en
capsulas espaciais...
Coa ingravidez /
conseguen facelos de /£ 4
mais calidade.. "

Pontevedra
acolle os dias 23
e 23 de maio o

| Congreso de
Cidades Inteli-
xentes e Econo-
mia Circular

> O Grupo Norte
e O&A Smart
City Consulting orga-
nizan | Congreso de
Cidades Intelixentes
e Economia Circular,
que se celebrara os
dias 22 e 23 de maio
de 2025 no Pazo da
Cultura de Ponteve-
dra. Tratase dun even-
to de referencia que
reunird expertos/as
do ambito publico e
privado para abordar
os retos e oportuni-
dades da transforma-
ciéon urbana sostibel,
a innovacioén tecno-
I6xica e a economia
circular como modelo
de desenvolvemento.

O programa de ac-
tividades permitira as
persoas participantes
compartir experien-
cias, conecer boas
practicas e establecer
redes de colabora-
cién institucional e
profesional.

O programa inclie
mesas de debate e
relatorios de primeira
lina.

As inscriciéns (de
balde) estan abertas
a través da web Oyas-
martcity.com.

O evento conta co
patrocinio do Conce-
llo e a Deputacién de
Pontevedra. B
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Abertas as inscricions para o Curso de
Informatica Forense do CPETIG

O Colexio Profesional

de Enxenaria Técnica
en Informatica de Galicia
(CPETIG) organiza esta
tempada unha actividade
formativa relacionada cun
dos principais dmbitos de
traballo do colexio: a con-
fluencia entre xustiza e tec-
noloxias. Tratase dun Curso
de Informatica Forense des-
tinado a tédolos profesio-
nais interesados en adquirir
conecementos en andlise de
evidencias dixitais.

Dende o CPETIG avanzan
que na actualidade “esta
disciplina é fundamental a
hora de resolver incidentes
de seguridade como cibe-
rataques e abre unha saida
profesional aos enxefieiros/
as técnicos en informatica
cada vez mais necesaria na
sociedade”.

Estamos ante unha forma-
cion de 9 horas de duraciéon
en modalidade presencial
con duas sesions de 4 horas
e media por xornada, a

celebrar durante un fin de
semana: venres 6 (de 16:30
a 21:00 horas) e sabado 7
de xuio (de 09:30 a 14:00
horas).

O curso estd aberto a
participacion de calquera
persoa ou representante do
sector publico ou privado, e
especialmente enfocado a
perfis: peritos informaticos,
responsabeis de seguridade
TIC, persoal das oficinas de
seguridade, auditores inter-
nos ou externos, consulto-
res, avogados e profesionais
interesados en adquirir
coinecementos en analise de
evidencias dixitais.

A apertura das inscricions
comezou o venres 2 de maio
e poden facerse a través de
Eventbrite. Habera codi-
gos de descontos para os
precolexiados e colexiados
de Enxeharia Técnica e Enxe-
Aaria en Informatica que
se poden consultar na web
cpetig.gal, cos que poderan
acceder de xeito gratuito. Bl

Dos Espacios xestionard a

aceleradora TurisTalent 5.0

Co inicio

de maio
confirmouse que
a empresa tecno-
I6xica galega Dos
Espacios, con sede
principal en Vila-
garcia de Arousa,
serd a encargada
de xestionar a
nova acelerado-
ra de proxectos
turisticos in-
novadores do
Concello de Lugo,
TurisTalent 5.0. Na
presentacién do
proxecto a com-
pafhia de Vilagarcia
lembrou a sua
longa experiencia
neste ambito, de
feito desefou e
executou as duas
primeiras ediciéns
da primeira acele-
radora de startups
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turisticas da Xunta
de Galicia, Turislab
O director execu-
tivo (CEO) de Dos
Espacios, Santiago
Paz, participou
na reunién de
lanzamento do

programa. A firma
arousa foi a empresa
seleccionada entre
as seis propostas
presentadas, cuxas
ofertas técnicas fo-
ron avaliadas por un
comité de expertos
mixto, integrado por
técnicos de diferen-
tes departamentos

municipais e da Univer-
sidade de Santiago de
Compostela.

O programa de
aceleracién, denomi-
nado TurisTalent 5.0,
estad impulsado pola
Concelleria de Dina-
mizacién Econémica
do Concello de Lugo
e busca“dinamizar o
emprendemento nos
sectores turistico e
gastronémico me-
diante a formacion,
0 asesoramento
e o mentoring de
proxectos cun alto
componente inno-
vador”.

A aceleradora des-
envolverase durante
9 meses, nos que 0s
proxectos partici-
pantes recibirdn
formacién especiali-
zada, asesoramento
técnico e apoio na
procura de financia-
mento. &

Chega a 52 edicidn
do curso de ci-
berseguridade
no traballo de
Vitae

Esta tempada de

primavera-veran,
a firma galega Vitae
Consultores vaise centrar
novamente nunha das
cuestions tecnolodxicas
que mais retos e dubidas
Xera en empresas e
usuarios TIC: a ciberse-
guridade. Estamos a falar
da quinta edicién dunha
actividade de gran
relevancia para acadar
contornas laborais pro-
texidas e fiabeis: o curso
Introducion d cibersegu-
ridade TIC no posto de
traballo, impartido por
un dos mais destacados
expertos galegos en
materia de proteccion
tecnoloxica, Gonzalo
Sotelo.

O curso vén con 6
horas de contidos.
Desenvolverase os dias 3
e 5 de xuno, en formato
de aula virtual con clases
en directo e acceso as
sesions gravadas para a
sUa posterior consulta.

Este curso subministra-
ranos os conecementos
e as ferramentas para
protexer o noso posto
de traballo de ameazas
a seguridade Tl, dende
un uso axeitado dos
recursos tecnolodxicos e
de xestién as normativas
legais en materia de
seguridade TI.
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Reebok sobe ao carro das lentes

conectadas

Innovative Eyewear Inc.,
desenvolvedora de lentes
conectadas baixo as marcas
Lucyd, Nautica, Eddie Bauer
e Reebok, vén de anunciar o
lanzamento global das novas
Reebok Smart Eyewear, xa
disponibles a través do sitio
web Lucyd, prevéndose que
nas vindeiras semanas estean
tamén disponibles a través da
tenda en lina de Reebok e nou-

tros establecementos tanto
fisicos como virtuais.

Esta nova coleccion de
lentes deportivas chegan ao
mercado inicialmente en catro
modelos cun prezo de 177,95
euros. Poden conectarse ao

smartphone (mediante Blue-
tooth 5.3) para poder escoitar
musica con grande calidade
sen illarse do contorno, realizar
chamadas de voz (os micro-
fonos integran tecnoloxia de
cancelacién de ruido) e incluso
son compatibles cos asistentes
de voz que empreguemos

(aos que podemos invocar cun
simple toque).

Contan cun sistema de carga
magnético e a sUia autonomia
é de até 8 horas de reprodu-
cién musical; son resistentes &
suor e & chuvia; e tamén estan
dispoiibles con lentes polari-
zadas con proteccion fronte a
radiacion ultravioleta.

Novo mando para o xogo mabil

de Backbone

Os accesorios que engaden
a smartphones controis pro-
pios dun mando de consola
de videoxogo tefien cada vez
unha maior acollida e dentro
desta familia de produtos o
Backbone One era un dos
grandes referentes.

Agora, dende Backbone
van mais alo, e presentan o
Backbone Pro, que funcio-
na de dos xeitos distintos:

o modo portatil, no que
podemos conectarlle un
smartphone mediante USB-C
para poder empregalo sen
retardo e sen ter que estar
pendente de cargar a bateria
do accesorio; mentres que o
modo sen fios ofrece conecti-
vidade Bluetooth para poder
empregar os controis para
manexar tabletas, portatiles
ou televisores conectados

(gozando dunha autonomia
de até 40 horas grazas a sua
bateria recargable).

Como vén a ser habitual
neste tipo de dispositivos, os
boténs poden mapearse para
adaptarse a distintos xogos e
plataformas, de xeito que tan-
to serve para xogos de mébil,
xogos de consola, emulado-
res de xogos retro, Xxogos na
nube... coa comodidade de
contar con pancas analdxi-
cas de tamafo completo e
botons fisicos de calidade.

O meirande problema do
Backbone Pro é claramente
0 Seu prezo, xa que o0 NOVo
accesorio, en vez dos 119,99
euros do Backbone One,
pretende venderse a 222,95
euros, iniciandose os seus
envios aos compradores o
vindeiro dia 20.

Nova camara de accion de 360
graos de Insta360

Insta360 vén de lanzar da stia nova

a 30 fotogramas por segundo. Inclie

camara insignia: a Insta360 X5. Esta ca-
mara combina unha calidade de imaxe
sen precedentes, resistencia extrema e
un manexo sinxelo grazas a intelixencia
artificial, establecendo un novo estan-
dar no mundo da captura inmersiva.

A X5 incorpora sensores de 1/1,28
polgadas (un 144 % madis grandes ca os
da X4) e un sistema Triple Al Chip que
ofrece unha mellora radical da calidade
de imaxe, con capacidade para gravar
video en 360 graos en resolucion 8K

tamén PureVideo, un novo modo con
IA que permite gravacions nitidas e
cinematogréficas en condiciéns de
pouca luz.

A Insta360 X5 esta dispoiiible para a
sua venda a un prezo de 589,99 euros
no seu paquete estandar, podendo
adquirirse tamén en lotes que inclden
accesorios en funcion do uso que se
queira dar & cdmara (por exemplo, para
gravar actividades de mergullo ou para
empregar en viaxes en motocicleta).
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Novo smartphone

econémico de Nothing

O veran pasado a mar-
ca Nothing puxo & venda o
CMF Phone 1, o seu primeiro
smartphone econémico, e o0 seu
éxito fixo que vaiamos ter agora
o CMF Phone 2 Pro, cun prezo
lixeiramente superior (249 euros
para o modelo con 8 GB de RAM
e 128 GB de almacenamento e
279 euros con 256 GB de almace-
namento), pero cun detalle que
pode sorprender bastante nun
teléfono con este rango de pre-
zo: unha terceira camara traseira
con teleobxectivo. Tamén ten
un sistema de personalizacion
que facilita engadirlle elementos
como un cordodn, un tarxeteiro
e mesmo obxectivos intercam-
biables.

O CMF Phone 2 Pro segue
a ser un mobil bastante
modesto, que funciona
cun procesador MediaTek
Dimensity 7300 Pro, pantalla
AMOLED Full HD+ de 6,77
polgadas cun refresco de
120 Hz e un brillo pico de
até 3.000 nits, NFC, lector de
impresiéns dixitais en pan-
talla, bateria de 5.000 mAh
con carga rapida de 33 watts
e resistencia IP54, ainda que as
suas camaras tamén son algo
a ter moi en conta, xa que,
aparte dun sensor principal
de 50 Mpixeles, tamén conta
cun ultra grande angular de
8 Mpixeles, un teleobxectivo
con zoom éptico 2x (e dixital

de 20x) de 50 Mpixeles e unha
camara frontal de 16 Mpixeles.
Este mobil permite gravar
video en 4K e os seus sensores
de 50 Mpixeles incorpora
estabilizacion electrénica de
imaxe.

HMD lanza un
smartphone

Human Mobile De-
vices (HMD), fabrican-
te que anteriormente
era responsable dos
poucos smartphones
que quedaban no
mercado coa marca
Nokia, é socio oficial
de telefonia mébil do
FC Barcelona, e no
marco deste conve-
nio de colaboracién
vén de lanzar o HMD
Barga Fusion. O seu
deseno estd gravado
coas sinaturas de 11
xogadores do primei-
ro equipo masculino
e incorpora un siste-
ma que permite que
brille na escuridade
cando se expoiien os
seus acabados a luz
ultravioleta. Tamén
inclie imaxes do club,
sons tematicos e sau-
dos dos xogadores.

do Barca

Este modelo conta
cunha camara dual
de 108 Mpixeles,
unha camara frontal
de 50 Mpixeles con
funciéons como a
captura lenta ou o
control por xestos,
conectividade 5G
e un modo detox
con opcions de
desconexion dixital.
Ademais, permite
cambiar o seu fun-
cionamento grazas
aos denominados
Smart Outfits, carca-
sas intercambiables
que modifican as
funcionalidades
segundo o uso
(modo partido, selfie
ou resistente, entre
outros). Esta 4 venda
unicamente en cor
negra a un prezo de
349,99 euros.
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Compre salientar
que sen os elemen-
tos do Barca o mébil
custaria 100 euros
menos, e por outros
100 euros menos po-
demos atopar tamén

terminais mobiles de
prestacions seme-
llantes, polo que s6
podemos entender
este dispositivo
como unha peza de
coleccion.

gy _

Shokz presenta
0S Seus auricula-
res mais lixeiros

e compactos

Os OpenDots One tefien
un desefo en forma de pinza,
que se fixa na parte superior
da orella mediante unha
estrutura en U, configuracion
que garante a estabilidade
e comodidade, combinando
a discrecion dos auriculares
sen fios intrauditivos coas
vantaxes do son aberto. O
altofalante repousa féra da
canle auditiva, o que permite
manter a percepcién do
contorno, algo especialmente
valorado por persoas que
corren ou circulan en bicicle-
ta en zonas urbanas. Tamén
reduce o risco de lesidons no
oido ou de problemas de
hixiene.

Cada auricular pesa sé 6,5
gramos, polo que resulta moi
lixeiro e doado de combinar
con lentes, gorras ou outros
complementos. A nivel
funcional, estes auriculares
permiten até 40 horas de
reproducion grazas ao seu
estoxo de carga, e permiten
conseguir duas horas de
autonomia cunha carga
rapida de s6 dez minutos.
Tamén admiten carga sen
fios e incorporan un sistema
de deteccion dindmica que
identifica automaticamente
en que orella se atopa cada
auricular.

Os OpenDots One de Sho-
kz sairon & venda nos EE.UU.
a un prezo de 199,95 dolares.
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PS5

GCHOST OF YOTE!

Chegara a PS5 en outubro

PS5, Xbox Series X|S

OCRAND THEFT AUTO Vi

Tardara mais dun ano en ver a luz

ue o xogo Grand Theft
Q Auto Vltivese progra-

mado para o outono
de 2025 e que até o momento
nin se anunciase a siia data de
lanzamento oficial facia temer
o peor, e finalmente Rockstar
Games sacanos de dubidas e
anuncia que Grand Theft Auto
VI non chegard até o 26 de maio
de 2026.

O adiamento de GTA Vi non
é ningunha sorpresa (Grand
Theft Auto V adiou varias veces
a sUa estrea) e o feito de que
Rockstar pofa por fin unha data
de lanzamento que garanta que
o produto poida chegar ao nivel
de calidade esixible para unha
obra destas dimensidns.

Tras este anuncio, Rockstar
Games sorprendeunos co
segundo tréiler de GTA VI, captu-
rado na version para PlayStation
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5 do xogo. Preséntanos a Jason
Duval e Lucia Caminos, parella
que inicia unha nova traxectoria
vital na que mesturan roman-
ce con secuencias de accién
trepidante.

Grand Theft Auto VI convida-
ranos a percorrer Vice City unha
vez mais, realizando distintos
golpes e interactuando con
outros personaxes como Cal
Hampton (un amigo de Jason),
Boobie Ike (un triunfador local),
Dre'Quan Priest (un delincuente
amante da musica), Real Dimez
(nome artistico das influentes
Bea-Luxe e Roxy), Raul Bautista
(un atracador de bancos) e Brian
Heder (un narcotraficante); o
que nos da unha idea da riqueza
de contidos que teremos unha
vez que este agardado titulo de
Rockstar Games se faga realida-
de.desafiantes.

inco anos

despois do

aclamado Ghost
of Tsushima, os creado-
res do xogo anuncian a
chegada de Ghost of Yotei,
un novo titulo ambienta-
do no Xapon feudal que
promete herdar e expandir
a formula de éxito do seu
antecesor. O lanzamento
esta previsto para o 2 de
outubro de 2025, en exclu-
siva para PlayStation 5.

Ainda que as tramas

non estan directamente
conectadas, o equipo des-
envolvedor considera este
Nnovo Xxogo como unha
continuacion espiritual do
camino de Jin Sakai. Nesta
ocasién, o protagonismo
recae en Atsu, unha muller

que regresa a sua terra
natal en Ezo (a rexién que
hoxe cofiecemos como
Hokkaido) para cobrar
vinganza contra os Seis de
Yotei, a banda de foraxidos
que lle arrebatou a vida e a
familia dezaseis anos atras.
Entre as novidades
destacadas, Ghost of Yotei
introduce unha mecanica
para revivir episodios do
pasado de Atsu e com-
prender o alcance da sua
dor. Ademais, os xoga-
dores poderan acender §
fogueiras para descansar
en calquera lugar, atopar
mestres de armas para
mellorar habilidades ou
completar misions alter-
nativas para conseguir
recompensas.




PS5, PC, Xbox Series X|S

CLAIR OBSCUR:
EXPEDITION 33

Supera o millén de copias vendidas

xogo Clair

Obscur: Expe-

dition 33 esta
a converterse nunha das
grandes sorpresas da tem-
pada, pois non sé estamos
ante un xogo de rol por
quendas desenvolvido en
Francia, senén que tamén
estd a recibir unhas criticas
moi positivas e ser un
grande éxito de vendas.

Os seus responsables

. aseguran que o X0go
superou o millén de copias
vendidas nos seus tres
primeiros dias, teria supe-
rado os 120 mil usuarios
simultaneos en Steam
e, aparte de todo iso,
contaria tamén con moitos
milleiros de xogadores
subscritos ao Game Pass
de Xbox.

Inspirado esteticamente
na Belle Epoque francesa,
Expedition 33 propdn unha
viaxe fantastica e escura
nun mundo no que o
tempo corre en contra dos
protagonistas. O xogador
acompana a Gustave,
Maelle e outros expedicio-
narios nunha mision des-
esperada por deter o ciclo
de morte imposto pola
misteriosa Peintresse, unha
entidade que condena a
humanidade a desapare-
cer de forma inminente.

O xogo esta dispoiiible
para Xbox Series X|S, PlayS-
tation 5 e PC. Ademais,
chega incluido desde o pri-
meiro dia no servizo Game
Pass e goza de soporte de
Xbox Play Anywhere.

VIiaeoXo0qgos

PC, i0S, Android

NMARVEL.: CONTEST OF

CHANIPIONS

Tera version para PC

ais dunha

décadatenxao

videoxogo Mar-
vel: Contest of Champions
(traducido tamén como
Marvel: Batalla de Super-
héroes), un xogo de loita
free-to-play para disposi-
tivos mobiles, disponible
para iOS e para Android,
e que agora sorprende
abrindo o pre-rexistro para
poder acceder en breve a
version para PC e asi poder
acceder a recompensas
exclusivas.

A version para PC do
x0go promete ofrecer a
mesma experiencia xoga-
ble, con graficos Full HD a
60 imaxes por segundo e

coa posibilidade de gozar
do xogo cruzado e de
manter tamén os progre-
sos entre plataformas,
conseguindo asi trasladar
a base de usuarios mobiles
4 pantalla do ordenador, &
vez que capta a xogadores
gue non gustan do xogo
en mobilidade.

Polo momento non se
conece a data na que Mar-
vel: Contest of Champions
chegara a PC, pero os
interesados farian ben en
botar un ollo 4 sua version
maobil, para familiarizarse
co titulo e ir cofecendo
aos mais de 300 perso-
naxes cos que conta este
veterano xogo.




galego

Un evento
chamado
Videoxogar

Presentados no MUVI de Cangas os oito
videoxogos subvencionados pola Xunta

Museo do
Videoxogo de
Galicia (empra-
zado en Cangas)
acolleu o pasado
sdbado 26 de abril a presen-
tacién da escolma dos oito
proxectos de videoxogos sub-
vencionados a través da nova
lina de axudas da Xunta para o
desenvolvemento deste sector,
cun investimento de 150.000
euros: Gato, Macen-93, O noso
pasar: A nosa fantasia, Portalén,
Sandwich Cat, subROV, Unicorn
Wars e Xerme.

Na cita estivo presente o
conselleiro de Cultura, Lingua e
Xuventude, José Lépez Campos,
que se amosou moi satisfeito
coa resposta das empresas
galegas a esta convocato-
ria autonémica, que (como
explicou) é a primeira que se
lanza con fondos propios para
impulsar “o talento e o potencial
creativo e tecnoloéxico” neste
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eido, resultado dun proceso de
didlogo co sector encamifiado a
atender do xeito mais especifico
e util posibel a idiosincrasia

das produtoras e estudos que
traballan en Galicia.

“Deste xeito, contribuimos a
xerar novas oportunidades para
a profesionalizacién e a crea-
cién de emprego, asi como para
a incorporacion de mais mu-
lleres aos equipos’, continuou
Lopez Campos, en referencia
aos criterios de concesion
destas axudas. Nas suas bases,
primabase tamén o desenvol-
vemento de versiéns en galego
dos proxectos, de maneira que
se facilita a chegada ao merca-
do de contidos feitos en Galicia
e no noso idioma.

Baixo o titulo Videoxogar
galego, o acto contou coa
participacion de Jacobo Sutil,
director da Axencia Galega
das Industrias Culturais; Rubén
Calles, presidente da asociacién

<l ||
il
=
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videoxogo.gal, e Galo Martinez, - Macen-93, unha proposta

presidente da fundacion MUVI
e director do seu museo que foi
recentemente incorporado ao
sistema de centros museisticos

de Galicia.

Intervifieron, asi mesmo, os
responsabeis da maioria dos
proxectos subvencionados para
explicar as suas principais carac-
teristicas e o estado de desen-

narrativa e de investigacion
a partir de documentacion
real desclasificada, na que
Aqueladas mestura realidade
e ficcion.

- Anosa fantasia, xogo de
fantasia e supervivencia en
2D, inserido na serie transme-
dia O noso pasar, de Melgo
Cinema.

volvemento. Para o conselleiro, - Portalén, iniciativa de Cristela

estes oito titulos son “un claro
exemplo do potencial das em-
presas galegas, que contriblen
a promover a marca Galicia
tamén no eido dos videoxogos”.
Os proxectos subvencionados

son:

Torres Nine baseada no fol-
clore musical e no patrimonio
galego.

- Sandwich Cat, producido por
Testaferro a partir da curta-
metraxe homdnima de David
Fidalgo.

- Gato, o novo traballo do estu- | - subROV, prototipo de cabina

do de videoxogos accesibles

Iseltec.

O Museo do Videoxogo
de Galicia inaugura
tenda propia

a estd aqui
atendado
MUVi, o
useo do
Videoxogo de Galicia
con sede en Cangas.
A Fundacién MUVi
concibiu o establece-
mento de venda como
“un espazo para dar
forma a propostas
de deseno propias
e a creatividade”, ao
abeiro do compromi-
so da fundacion por
poiier en valor o sector
cultural. Poderemos

de control en realidade
virtual para un xogo de ex-

atopar, entre outros
produtos, camisetas
con desefos orixinais e
Unicos, producidas en
Galicia e con algodén
100% de alta calidade e
fabricacién espanola.
Todo este material
estara disponibel no
Museo do Videoxogo e
nas citas con presen-
cia fisica previstas no
calendario do MUVi.
Destaca a incorpora-
cién dunha lina exclu-
siva e solidaria: artigos
confeccionados coa
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ploraciéon submarina.

- Unicorn Wars, de DEP Ga-
mes, baseado na longa de
Alberto Vazquez gafhadora
do Goya & mellor pelicula.
de animacién en 2022

- Xerme, que Acarifo Games
presenta como unha ex-
periencia inmersiva sobre
a orixe e evolucién do
mundo natural.

Ademais do interese e da
calidade artistica e técnica,
asi como da contribucién &
promocién do idioma galego
e & creacion de emprego
neste eido, valorouse tamén
a diversidade do publico ao
que se dirixen os proxectos,
0 seu caracter innovador, o
potencial para xerar siner-
xias con outros sectores, a
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viabilidade técnica e econo-
mica e a incorporacion de
ferramentas de avaliacion de
resultados.

As contias concedidas des-
tinaranse as diferentes fases
de desenvolvemento destes
videoxogos, desde a creacién
ata a producion, edicion, dis-
tribucion e comercializacién.

Deste xeito, ofrécese un
apoio integral aos contidos
de selo galego no marco
do compromiso da Xunta
con este sector que, como
indicou o titular de Cultura,
vén de ser referendado pola
peticidon unanime do Parla-
mento de Galicia para que os
videoxogos sexan considera-
dos parte esencial do sistema
cultural galego. i

colaboracién e o apoio de
desenvolvedores e outros
axentes clave da industria
galega do videoxogo. A
Fundacién MUVI destinara
0 100% destes ingresos

a proxectos de investiga-
cién sobre o videoxogo
galego.

Dende o Museo agra-
decen a colaboracién de
lago Araujo Molina, Victor
Justo, Alex Gonzélez,
Tucho Fernandez e Mar-
tifo Figueroa (Madruga
Works), José Luis Gonzalez
(SQR3Lab), Oscar Sebio
(Pico Sacro Games) e Ima-
xin Software, entre outras/
os profesionais, desen-
volvedores, empresas ou
entidades que “estan por
chegar sumando talento e
ilusion a esta proposta”. ll

s seareiros do mun-
do do videoxogo
tefien un novo do-

Novo documental sobre a
industria dos videoxogos

en Espana

PIXEL

PI

A
MEL

CRONICAS DEL VIDEDJUEGD ESPAROL

cumental dispofiibel
en aberto a través da platafor-
ma de video baixo demanda de
Canal Sur (canalsurmas.es), que
chega da man de Angel Tirado,
a quen debiamos o documental
No nos gusta Capitdn Morcilla!
no que exploraba a chamada
Idade de Ouro do Software
Espaniol.

O novo documental, Pixel a
pixel: Crénicas del videojuego
espanol, pode verse como unha
ampliacién do anterior, ache-
gandose ao desenvolvemento
de videoxogos en Espaia até a
actualidade, repasando dende
0s primeiros videoxogos e as
primeiras companias (Dinamic,
Topo Soft, Opera, Made in
Spain...) até as companias mais
actuais (Pyro Studios, Mercury
Steam, Tequila Works, The Game
Kitchen...), contando con inter-
vencions de figuras historicas
como Fernando Rada, Pablo
Ruiz ou Gonzo Sudrez, xunto a
moitos divulgadores do sector
como Bruno Sol ou Jaume
Esteve.

O documental estreouse en
Andalucia Television en abril
e agora estd disponibel para a
sUa reproducion en lifa, o que
entendemos que sera por tempo
limitado, xa que ao contar o
documental coa participaciéon
de RTVE é de esperar que nos
vindeiros meses tamén pase pola
plataforma do ente estatal.

En Pixel a pixel podemos lem-
brar xogos clasicos como La Pul-
ga, Sir Fred, La Abadia del Crimen,
World Rally Championship, PC Fut-
bol e Commandos, até éxitos mais
recentes como Invizimals, GRIS e
Blasphemous, & vez que se repa-
san outros detalles que deixaron
unha fonda pegada no sector
como a revolucion de prezos de
ERBE (como resposta & pirateria)
ou a revista MicroMania. Non é
menos relevante a homenaxe
gue renden ao frustrado xogo E/
Paracaidista, que estaba chama-
do a ser o primeiro videoxogo
espanol para maquinas recreati-
vas (pero que non chegou a pasar
a fase de comercializacién por ter
apostado por pantallas mono-
cromo, de xeito que quedou
obsoleto antes de chegar 3s salas
de xogos). &
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